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Join Multimedia Software

Join Multimedia Software je autorsky systém pro snadné a rychlé
vytvareni interaktivnich multimedialnich prezentaci na osobnim pocitaci.

Vyraz ,multimedialni“ znamena pouziti riznych multimedialnich prvku
v jednom pocitacovém programu: textu, grafiky, feci, hudby, animace a
videa.

Autorsky systém je nastroj, prostrednictvim kterého je mozné slucovat a
kombinovat multimedialni aplikace. Neni to vSak jediny a vSe feSici
nastroj, nybrz nastroj z celé skaly programl, které jsou potfebné pro
zhotoveni multimedialnich aplikaci. Ostatni ¢asti tvofi programy pro
zhotoveni multimedialniho materialu, tedy programy pro zpracovani
grafiky, obrazu, zvukové editory, programy pro stfih videa, animacni
programy.

Proces vyroby multimedialni aplikace zahrnuje tfi faze. Pfitom autorsky
systém vstupuje do hry az pomérné pozdé:

< fazi 1 tvofi koncept, na jehoz zakladé vytvofi autor nebo autofi scénar,
ktery pfesné popisuje obsah a pribéh prezentace a média, ktera je
tfeba pouzit;

@ ve fazi 2 vytvarime medialni produkci, ve které grafici, navrhafi,
konstruktéri a specialisté na video sestavuji potfebny material;

< fazi 3 tvofi kone€né programovani, popfipadé spojeni s autorskym
systémem. Tato Cast prace Casto probiha soub&zné s vyrobou
multimédii, tvofi vSak zavérecnou fazi.

Autorsky systém slouzi tedy k pfevedeni ve scénafi popsanych scén a
jejich vzajemnych vazeb nebo fazeni do podoby pocitaového programu.

Pfitom u Join Multimedia Software pro to nejsou nutné Zadné
programatorské znalosti. Jednotlivé komponenty mohou byt vkladany
jednoduse prostfednictvim intuitivniho grafického prostfedi a
prfeddefinovanych funkci, diky kterym se nemusite ucit programovani nebo
specialni programovaci jazyk.

Integrovana Online-Napovéda (JMM Help) popisuje véechny dulezité
funkce programu.



Koncepce

Show

Scéna

Objekt

Obecné pojmy

Show je multimedialni prezentace, kterou mlzete vytvorit pomoci softwaru
Join Multimedia.

Prezentace je sestavena z jednotlivych scén.

Objekty jsou jednotlivé prvky prezentace, jako napf texty, grafika, tlacitka,
animace, hudba, fe¢ a videoklipy.

Kazdy objekt je vZdy spojen s jednou scénou.

Jedna scéna muze v své jednoduché podobé obsahovat pouze jediny
objekt, napfiklad urcitou grafiku.

Na druhé strané mlze scéna zahrnovat mnoho rlznych objekt(, které
mohou byt zobrazovany v urcitém poradi, mohou se schovavat, objevovat,
pifemistovat atd.

V nejjednodussim pfipadé sestava jedna prezentace z fady scén, které se
pfehravaji postupné za sebou.

- O-0-00-0
- C-0-01-C
- O-00-00-00

Prezentace muze byt ovSem vytvorena i komplexnéji, s vice kapitolami,
které jsou pfistupné pres hlavni nabidku (Menu).

OO0
O-0-0-0-0
* [J-J-0-C0

A konecné je také mozné vytvorit libovolna propojeni mezi jednotlivymi
scénami.




Pozadi

Ovladani

V8echny scény jedné prezentace maji jednotné rozvrzeni pozadi (Layout).

Layout obsahuje barvu pozadi, popfipadé obrazek v pozadi, titulek a
standardni tladitka pro ovladani prezentace. Tato nastaveni je mozno pro
kazdou prezentaci proveést individualné pres Pomocnika rozvrzeni
prezentace (Layout Assistant).

Join Multimedia Software poskytuje pro ovladani (navigaci) prezentace
standardni ovladaci prvky. Pro tento uc€el jsou na pozadi umisténa
nejCastéji pouzivana tlacitka, ktera se automaticky staraji o bézna vétveni
a prechody mezi scénami:

& pfechod na dalSi snimek,
@« navrat na predchazejici snimek,
& pfechod do hlavni nabidky.

Mimo to jsou k dispozici tlaCitka pro ukonceni prezentace, napovédu a
lexikon.

Vedle standardniho ovladani muze autor je$té dodatec¢né pomoci
hypertextovych odkazl (Hyperlinks) vytvaret dalsi libovolna spojeni
v ramci dané prezentace.

O V pripadé pouziti hyperlinkii nemusi byt standardni ovladaci
tlacitka v prezentaci pouzita viibec. Vyjimkou je tlacitko pro
ukonceni prezentace, bez néj nelze hotovou prezentaci ukongit!



Funkce a nabidky

Vzdy po spusténi Join Multimedia Software se pred vami objevi Gvodni
obrazovka se dvéma nabidkami v nabidkové listé: File a JMM Help.

Elle JMM Help

1

This software is exclusively provided

schools competition by Si

File V polozce nabidky File (soubor) mate moznost volit mezi témito prikazy:
File JMM Help
Mew zhaw...
Open... Ctrl+0

Update |nteractions/Lexicaon

Bun...

Exit Alt+F4
New show vytvofi novou prezentaci.
Open otvira jiz existujici prezentaci.

Update Interactions/Lexicon pfipojuje soubory *.jmx (napf. lexikon).

Run spousti jiny program Windows.

Exit ukonéi Join Multimedia Software.
JMM Help Touto volbou muizete vyvolat Online-Napovédu:

Contents zobrazi tuto pfiruc¢ku v angli¢tiné.

Info zobrazi verzi Join Multimedia Software.



Panel nastroju
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Jestlize vytvarite novou show nebo otvirate existujici, zobrazi se vam

pracovni plocha Join Multimedia Software. Zobrazené ovladaci prvky maiji

nasledujici funkci:

File Edit Miew Assistants Afirbutes Test Scene oJMM Help
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Paleta nastroj
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Sipky pro pohyb mezi scénami
xg

zde jsou usporadany vSechny funkce zpracovani ve standardnich
rolovacich nabidkach podle standardu Windows. Podrobné viz kapitola

Nabidky (Menu).

Pomoci ikon v panelu nastroji mizete pfimo ovladat ¢asto pouzivané
funkce, aniz by bylo nutné volit tyto funkce pfes standardni nabidky.

Otevfit prezentaci

Zpét (prace s textem)

Predchozi scéna

Zobrazit paletu nastrojli

Zobrazit paletu barev

Pomocnik rozvrzeni prezentace
Vlastnosti objektu

Format pisma

Presunout objekt dopiedu

Rovinu objektu pfesunout dozadu

Otocit objekt 0 90°

UlozZit prezentaci
Nasledujici scéna

Nova scéna

Zobrazit paletu ¢ar
Zobrazit paletu tvar(
Pomocnik Media
Vlastnosti scény

Format odstavce
Pfesunout objekt dozadu
Rovinu pfesunout dopfedu

Zrcadlit objekt



Paleta nastroj Tato paleta obsahuje funkce pro vybér, vytvareni a praci s objekty.

I
(3 Vybrat objekt Zvétsit zobrazeni (Lupa)
. Vytvofit textové pole Vytvorit tlacitko
N
e Funkce pro kresleni ¢ar a jednoduchych grafickych prvku.
L
@ @
L LY
Paleta barev Slouzi k vytvofeni obrys( a vyplni objektu.

L]
&
Ay

Paleta ¢ar Slouzi k nastaveni sily €ar, kterou jsou nakresleny grafické objekty.
|
|

Paleta tvard Slouzi k nastaveni po&tu stran pfi kresleni mnohouhelniki.

O Po spusténi této palety je mozné dale pracovat s jinymi
nastroji az po jejim uzavieni tlacitkem OK.

: IE".,!;,"#’“PI:IH




Nabidky (Menu)

File

Panel nabidek obsahuje nasledujici funkce:

Eile
Mew show...
Open...
Save
Save az...

|rmport Graphic...
Irmport Scenes. ..

Prit...
Run...

Ctrl+0
Chil+5

Ctrl+P

Create CD/dizkette version...

Cloze Shiow
New show
Open
Save
Save as

Import Graphic

Import scenes

Print
Run

Create CD/
diskette version

Close show

Al+F4
vytvofi novou prezentaci.
otvira jiz existujici prezentaci.
uklada praveé zpracovavanou prezentaci.
uklada prezentaci pod novym nazvem.

nacita grafiku do aktualni scény. Podporovany jsou
nasledujici bitmapové formaty (BMP, DIB, GIF, PCX)
a metasoubor Windows pro vektorovou grafiku
(WMF).

nacita vSechny nebo jen vybrané scény z jiné
prezentace vytvofené pomoci programu Join

Multimedia Software do aktualni prezentace.

vytiskne zvolené scény.

spousti jiné aplikace Windows.

vytvafi soubory prezentace pro vypalovani na CD
nebo je zkopiruje na disketu (-y). CD-ROM je pak
mozno zaslat do kancelare soutéze Mladi a védeni.
Verze na disketach je vhodna pro praci vice autor(
na rlznych pocitacich.

pfepina zpét na uvodni obrazovku programu.
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Edit (Gpravy)

Edit
Undo

Cut
Copy
Paste
Delete

Find...
Replace

Show all objectz
Hide zelection

[Jzer mode

Undo

Cut

Copy

Paste

Delete
Find

Replace

Show all objects
Hide selection

User mode

Chrl+

Chrl+
Chrl+C
Chrl+
Del

vraci zpét posledni akci (psani textu, smazani
objekt().

zkopiruje aktualni vybrané polozky do schranky a
odstrani je z obrazovky.

zkopiruje aktualni vybér do schranky.

vloZi obsah schranky na stejnou pozici, ze které byl
kopirovan nebo vyjmut.

vymaze oznaceny objekt.
vyhledava slova ve vSech snimcich.

vyhledava slova a nahrazuje je pfedem stanovenym
fetézcem.

zviditelni vSechny skryté objekty.
skryje vybrané objekty.

piepina z autorského rezimu do uzivatelského
rezimu. V uzivatelském rezimu nejsou viditelné
Zadné nabidky ani palety, takZze prezentaci vidite tak,
jak ji uvidi pozdéjsi uZivatel.

O Pomoci funkéni klavesy F2 prepnete z uzivatelského rezimu do
autorského a zpét.

11



View (zobrazeni)

Assistants
(pomocnici)

Wi
Tools
Lines
Colors
Puolygons

B ackground
Statusz bar

Tools

Lines

Colors

Polygons

Background

Status bar

Azziztants

Layout
Media
Lexicon
Dialog... »

Layout

Media

Lexicon

Dialog

F4
F12

zobrazi nebo skryje paletu nastroju. Pfi zobrazené
paleté je pfislusna polozka nabidky zaskrtnuta.

zobrazi nebo skryje paletu ¢ar. Pfi zobrazené paleté je
pfislusna poloZka nabidky zaskrtnuta.

zobrazi nebo skryje paletu barev. Pfi zobrazené paleté
je pfisludna polozka nabidky zaskrtnuta.

zobrazi nebo skryje paletu tvarl. Pfi zobrazené paleté
je pfislusna polozka nabidky zaskrtnuta.

piepina do zpracovani pozadi. (Stanoveni pozice
standardnich tlacitek, titulku a obrazku na pozadi).

zobrazi &i skryje stavovy fadek.

otvird Pomocnika rozvrZzeni prezentace (Layout
assistant) pro nastaveni vSeobecnych vlastnosti
prezentace jako napf. pozadi, ovladaci tlacitka,
pifechodové efekty pfi zméné scén.

otvird Pomocnika Media (Media assistant) pro nahled
grafickych souborl, audio a video soubor(l a animaci a
pomocnika pro import grafiky.

otvira Pomocnika Lexikon (Lexicon assistant).

otvira vnofenou nabidku pro vybér Pomocnika interakci
(Dialog assistant).

O Join Multimedia Software obsahuje pomocniky pro vytvoreni
vybérovych (Multiple choice) a prifazovacich (Assignment) uloh.

12



Attributes
(vlastnosti)

Text

Attributes

Object attnbutes. ..

Scene attibutes. .
Show attributes. ..

Object attr.

Scene attr.

Show attr.

T et

Character...
Paragraph...

otvira dialogové okno, ve kterém se nastavuji vlastnosti
vybraného objektu, napf.:

- nazev objektu, na ktery se Ize v pfikazech odvolat,

- druh zobrazeni (neprlhledny nebo transparentni),

- pfikaz, ktery objekt po kliknuti provede.

Tak napfiklad textové pole nabizi jako vlastnost rozli¢né
druhy ramu. Pfi importu bitmap existuje moznost

zobrazeni jedné z barev jako transparentni atd.

otvira dialogové okno, ve kterém se nastavuji vlastnosti
aktivni scény, napf.:

- nazev scény, jejiz prostrednictvim je mozné provest
odkaz (skok) na danou scénu,

- nazvy scén pfi skoku vpfed (Forward) a vzad (Back),

- popis vzhledu a funkce scény.

otvira dialogové okno s nazvem prezentace. Pro vSechna

dal$i nastaveni slouzi Pomocnik rozvrzeni prezentace
(Layout Assistant), kterého je mozno spustit i z tohoto
mista.

F&
F7

Create legicon link. Crl+H

Character

Paragraph

otvira dialogové okno pro formatovani pisma.

otvira dialogové okno pro formatovani odstavce.

Create lexikon link dava moznost, spojit oznaéeny pojem v textovém

O Pojem je v uzivatelském rezimu (user mode) oznacen barevné. Po

poli s polozkou v lexikonu.

kliknuti na takto zvyraznéné slovo se zobrazi okno sodpovidajicim
pojmem v lexikonu.
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Scene (scéna)

Scene

Script...
Obijects. ..

Show structune. .

M et
Prewvious
First
Last

Mew Scene

Duplicate Scene

Delete Scene
Frepare
Script
Objects

Show scructure

Next
Previous
First

Last

New scene

Duplicate scene

Delete scene

Prepare

Fa
F3

Alt+Right
Bft+Left
Al+Up
Alk+Drovan

Ctrl+M

otvira editor pro nastaveni popisu scény.

otvira dialogové okno, které zobrazi nazvy vSech
objektd aktualni scény.

otvira editor pro Upravy fazeni scén v ramci
prezentace.

pfepina na nasledujici scénu.

pifepina na pfedchozi scénu.

skoci na prvni scénu prezentace.
skocCi na posledni scénu prezentace.
zaradi za aktualni scénu novou scénu.

zaradi za aktualni scénu jeji presnou kopii se véemi
objekty a pfikazy.

odstrani aktualni scénu.

provede vSechny pfikazy, které jsou definovany jako
pfipravné kroky pro vstup do scény v Popisu scény
(Scene script) - viz kap. 8. Tim m{zete scénu
prevést do podoby, ve které ji uzivatel uvidi po jejim
prvnim zobrazeni.

14



Jak vytvorit novou prezentaci?

Vytvoreni nové
prezentace

Tato a nasledujici kapitoly vam ukazi krok za krokem, jak vytvofite novou
prezentaci. Zakladni kroky jsou:

< vytvofit nové pozadi (layout) a definovat zakladni nastaveni (viz nize),
< vytvofit scény (viz kapitola Vytvoreni scény),

& scény naplnit objekty (viz kapitola Viytvoreni objektu),

< stanovit akce ve scénach (viz kapitola Nastaveni skriptu scény).

NeZz zacnete, jedno upozornéni k zakladim projektu:

Program uchovava data urcité prezentace ve strukturovaném adresafi na
pevném disku. Existuje i adresar projektu, ve kterém se nachazi samotna
prezentace a v ném 4 podadresare souborl pro soubory multimedii:

\animat pro soubory animaci,

\audio pro zvukoveé soubory,

\graphic pro bitmapy a vektorovou grafiku,
\video pro soubory videa.

Po nainstalovani Join Multimedia Software se automaticky vytvofi i
adresar projektu Show s pfislusnymi podadresafri. MlzZete je pouzivat pro
svou praci. Mlzete vSak také pouzivat jakykoliv jiny adresar na pevném
disku — tento adresar vSak musi byt pfedem vytvoren, musi existovat.
Podadresare v8ak nemusite vytvaret, ty vytvofi program za vas.

Postup:

= spustte program Join Multimedia,

< zvolte v uvodni obrazovce z nabidky File volbu New show,

@ v pfislusném dialogovém okné uvedte nazev nové prezentace. Mizete
rovnéz zvolit jiny adresar.

Join Multimedia Software spusti prazdnou prezentaci v autorském rezimu.
Prazdna pfitom znamena to, Ze prezentace obsahuje jednu scénu bez
objektl. Nyni mlzete zacit zpracovavat prvni scénu, tedy zaplriovat ji
objekty. LepSi ovSéem je, nejprve provést vSeobecna nastaveni prezentace
pomoci Pomocnika rozvrZzeni prezentace (Layout Assistant).

15



Zakladni <« v nabidce Assistants zvolte poloZzku Layout. Tim spustite Pomocnika
nastaveni rozvrzeni prezentace (Layout assistant).

Layout Assistant

Shio title: OK
|Juin Multimedia - Show
Cancel
Background
Fading effects
Heading:
|Juin Multimedia Edit menu
Edit help
Background | Colors |
Edit lexicon
Buttons | Graphic | Edit | Help

Prostifednictvim Pomocnika rozvrzeni prezentace (Layout assistant)
nastavite globalni, na jednotlivych scénach nezavislé prvky vasi
prezentace. V pfehledu to jsou:

Show title (Nazev prezentace)
Zde muzete pro svou prezentaci zvolit nazev, pod kterym se objevi v
seznamu soubor( systému Windows.

Background (Pozadi)

Pomoci voleb v této nabidce stanovite vzhled pozadi (barvu, grafické
prvky, nadpis), stejné jako tlaCitka pro ovladani vasi prezentace (viz kap.
Nastaveni pozadi).

Edit menu (Upravy menu)
Timto tlacitkem se prepnete do scény Menu, ktera je automaticky
vytvofena programem.

Program nabizi jako soucast standardniho ovladani (navigace)
prfeddefinované tlacitko pro skok do hlavniho menu (pokud chcete vasi
prezentaci strukturovat pres toto hlavni menu). Aby toto pfepinani
fungovalo, musi byt tato scéna spravovana interné.

Jinak je hlavni menu normalni scéna, kterou m{izete zpracovavat jako
kazdou jinou scénu. Zpravidla do ni umistite nékolik tladitek, ktera
propojite pomoci hyperlink(i s pfislusnymi Gvodnimi scénami kapitol.

= Abyste mohli nastavit odkaz na samotnou scénu Menu, musite pouZzit
nazev scény @Menii (@ = alt+0064, U = alt+0252).

Edit help (Upravy napovédy)

Napovéda (nazev scény @Hilfe) je stejné jako hlavni menu interné
spravovana scéna, pro kterou ve standardnim ovladani (navigaci) existuje
prislusné tlacitko. Tuto scénu mUzete napfiklad pouzit pro seznameni
uzivatele se vSeobecnymi pfikazy pro ovladani vasi prezentace.

16



Nastaveni pozadi
(background)

Edit lexicon (Zpracovani lexikonu)

Lexikon (nazev scény @Lexikon) je také interné spravovana scéna, pro
kterou ve standardni navigaci (ovladani) existuje pfislusné tlacitko. V této
scéné jsou dvé standardné prfedem vytvorena okna. Tato okna muzete
ménit z hlediska velikosti, umisténi a barvy. Lexikon je funkéni jen tehdy,
pokud jste pro svou prezentaci vytvofili Lexikon nebo glosar prostifednic-
tvim Pomocnika Lexikon z menu Assistants.

Fading effects (Prechodové efekty)
Zde mUizete nastavit, s jakym optickym efektem ma probihat pifechod od
jedné scény k nasledujici.

Nyni provedete vSechna potfebna nastaveni pozadi vasi prezentace:

Heading (Nadpis)

V tomto poli mlzete dat své prezentaci nazev (Titulek), ktery se v kazdé
scéne objevi na pfedem stanoveném pevném misté. Pokud si Zadny
nadpis nepfejete, vymazte pfedem napsané ,Join Multimedia“ a ponechte
toto pole prazdné.

Pozici, format pisma a barvu textu nadpisu nastavite klepnutim na tlacitko
Edit. Tim program pfepne do pozadi a vy mlzZete nadpis vybrat jako
normalni textové pole, mlizete ho zvétsit, pfesunout, dale upravovat
pomoci ikon Format pisma a Paleta barev v panelu nastroju.

Background Colors (Barva pozadi)

Malé zobrazovaci pole vam ukazuje aktualni barvu pozadi — v pivodnim
nastaveni je bilé.Tlagitkem Colors miiZzete nechat zobrazit paletu barev a
zvolit jinou barvu.

Tato barva pozadi bude viditelna pouze tehdy, pokud jako pozadi ve své
prezentaci nepouzivate zadnou celostrankovou grafiku.

Pfi novém vytvoreni prezentace vsadi program ze své knihovny do pozadi
celostrankovou grafiku. Pokud chcete pouzit jinou, nebo nechcete zadnou,
musite toto nastaveni zménit pomoci tlaCitka Graphic.

Graphic (Grafika)
Pomoci tohoto tlacitka miizete importovat grafiku do pozadi vasi
prezentace, nebo stavajici grafiku odstranit.

Pokud importujete novou grafiku, zobrazi se Pomocnik Media (Media
assistant). Jeho pomoci mlzete prohliZzet grafické soubory na vasem
pevném disku a poZzadovanou grafiku pfevzit do vasi prezentace.

Grafiky dodavané spolu s programem naleznete v instalaénim adresafi
\lib.

O Pokud pouzijete vlastni grafiku, neméla by tato byt vétsi nez
640x480pixell, protoze bude jinak pfi zobrazeni ofiznuta a navic
bude zobrazovani zbyte¢né zatézovat.
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Meli byste rovnéz pamatovat na barevnou hloubku vaseho systému.
Pokud jsou vase prezentace urCeny pro systémy s 65536 barvami (16 bit),
neméli byste pouzivat Zzadné osmibarevné bitmapy, nybrz grafiku
transformovat rovnéz na 65536 barev.

Buttons (Tlacitka)
Timto tlacitkem oteviete okno, ve které mlzete nastavit rozsah a vzhled

liSty s tlaCitky pro standardni navigaci.

Layout Assistant

Menu [¥ Color-transparent

Next - Transparent color |

Buttons Close
. Menu bar
Button State Wiy
v & Hormal Import
r Help £ Pressed i &
II; Iéi}é:;:on Graphic Help
A

r
v

V poli Button je vycet Sesti pfikaz(i standardni navigace prezentace Join
Multimedia Software.

<« Oznacte kliknutim mysi ta tlacitka akci, ktera chcete mit ve své
prezentaci.

Pro porozuméni dalSim nabidkam v tomto okné: tlaCitka pro standardni
navigaci u Join Multimedia Software nejsou klasicka ovladaci tlacitka
standardnich Windows. To by opticky pfili§ neodpovidalo charakteru
moderniho multimedialniho programu. Program proto namisto toho
simuluje tlacitko pomoci dvou bitmap. Jedna zobrazuje normalni stav,

druha stisknuty stav.

zapnuto — stisknuty (Pressed) | vypnuto— normélni (Normal)

Bitova mapa je vzdy pravouhla. Pokud ma napfiklad né&jaky nepravidelny
obrazek bilé pozadi a vy jej umistite na modré pozadi, zobrazi se vzdy
v bilém ramecku, coz vétSinou nevypada pfilis dobfe.
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Problém Ize vyfesit pomoci nabidky Transparentni barva (Transparent
color). Tato nabidka umoznuje stanovit ur€itou barvu bitmapy jako
transparentni (prihlednou), coz zplisobi, Ze pfi zobrazeni bude tato barva
ignorovana, takze pozadi prosvita.

V pfipadé, Ze se tato transparentni barva vyskytuje i v obrazu tlacitka,
mohou vzniknout potiZe pfi zobrazovani, protoZze pozadi pak prosvita
nejen kolem tlacitka, ale i uvnitf. Abychom tento efekt vyloudili, je tfeba
volit takovou barvu pozadi, ktera se jinak v bitmapé nevyskytuje.

=\ praxi se pro to osvédcila barva purpurova (magenta) ze systémové
palety Windows.

Pro nahrazeni tlaCitek standardniho ovladani bitmapami mate dvé
moznosti: MUzZete pouzit pfedem pfipravena tlacitka, nebo importovat
vlastni grafiku.

Pouziti dodavanych tlacitek
Postup pfi pouZziti pfedem pfipravenych tlacitek:

= Klepnéte na tlacitko Menu bar

Otevre se vam okno s nabidkou riznych tlacitkovych list:

Select menu bar

Jdadad

Accept | Cancel |

Kl
2]

Listujte pomoci tlaCitek se Sipkami nabidkou tlacitkovych sad. Az
najdete vhodnou, zvolte Accept.

O Vétsina dodavanych tlacitkovych list je vhodné pfizpusobena
barvam grafik pozadi v adresafri \lib.

Pouziti vlastnich tlacitek:

v okné Button kliknéte nejprve na to, pro které chcete importovat
grafiku (zobrazi se inverzné),

< kliknéte na ten stav, pro ktery je vkladana grafika urena (normalni
nebo stisknuty),

= klepnéte na Import,
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Upravy pozadi

Pfechodové
efekty
(fading effects)

< zvolte bitmapu,
& zopakujte postup pro druhy stav tlacitka,
= opakujte postup pro dalsi tlacitka.

O Grafické prvky pro tlacitka standardniho ovladani smi byt velké
maximalné 80x80 pixell.

Poté, co jste urcili vSechny potfebné elementy rozvrZeni (layoutu) vasi
prezentace, muzete nyni stanovit jejich umisténi:

& Zvolte v Pomocnikovi rozvrzeni prezentace (Layout assistant) volbu
Edit.

Program prepne do rezimu Upravy pozadi. Zde mizete prfesunovat
tlacitka, nadpis, a také grafiku v pozadi (posledni uvedena moznost ma
smysl jen tehdy, pokud grafika nevyplfiuje celou plochu stranky).

< Pomoci funkéni klavesy F4 opustite rezim upravy pozadi.
Na zavér mlizete jesté stanovit, jakym optickym efektem ma byt
provazena vymena scen:

<= Kliknéte na Fading effects.

Layout Assistant

Fading effects
OK

Hone

& Hext Cancel

s

Wipe right

¢ Back
Wipe left

) View
Zoom in

Zoom out

Help

Filter
Dissolve
Mowve up

Move down

b T T T B S T T

Splash

Okno ukazuje mozné volitelné efekty. Kdyz klepnete na urcitou volbu,
muzete si pomoci tlacitka View (Nahled) prohlédnout plisobeni tohoto
efektu.

= ROzné efekty mlizete pouzit pro skok dopfedu (Next) a skok
dozadu (Back).

Tim jste se zakladnimi nastavenimi hotovi. Nyni mate hotovou funkéni a i
optickou kostru vasi prezentace. V nasledujicim kroku pujde o to, vytvorit
jednotlivé scény prezentace a tim vytvofit jeji obsah.
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Jak vytvorit scénu?

Vytvoreni scény

Pfi zaloZeni nové prezentace vytvofi program automaticky také prvni,
prazdnou scénu.

= Pro vytvoreni novych scén zvolte v nabidce Scene volbu New scene

Program tim zaloZi novou scénu - v logickém sledu za aktualni scénu a
udéla z této nové scény scénu aktualni.

Pokud vase nova scéna nema byt prazdna, ale ma obsahovat jen nékteré
dil¢i zmény oproti scéné aktualni, zvolte v nabidce Scene volbu Duplicate
scene. Obdrzite tim presnou kopii aktualni scény, ve které pak mizete
provest pozadované zmeny.

| tato kopie bude zarfazena v logickém sledu za aktualni scénu.

O Toto FeSeni muzete vyuzit, kdyz se chcete co nejméné zabyvat
strukturou prabéhu prezentace. Prepnéte se vzdy do té scény, za
kterou ma nasledovat scéna nova a zvolte pak New scene. Tim
také automaticky souhlasi prepinani vpred i vzad a vy se tak
musite starat o Fizeni pribéhu prezentace jen u explicitnich
prechodu (odskokt), napr. kdyz se ma prejit z posledni scény do
hlavni nabidky (Menu).

Pro takové explicitni skoky ma mit cilova scéna ur€ity nazev, pres ktery se
na tuto scénu mlzete odvolat. Jde to samoziejmé rovnéz prostfednictvim
internich ID Cisel ale tento zpUsob je pomérné nepfehledny a tim méné
vhodny. LepSi je, date-li kazdé scéné vhodny vystizny nazev.

& Zvolte nabidku Attributes a volbu Scene attributes.

= Zadejte v dialogovém okné nazev scény. Mlze byt max. 30 znakl
dlouhy a nesmi obsahovat Zadné mezery. Problémy také mohou byt s
Ceskou diakritikou a nékterymi specialnimi znaky.

O Pri odkazech na systémové scény (Menu, Help, Lexikon) pozor na
dodrzeni jejich neménnych némeckych nazvu (@Menii, @Hilfe,
@Lexikon). Pro vkladani specialnich znaku pouzijte klavesu Levy
Alt + kod (@ = Alt + 0064, ii = Alt + 0252).
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Jak vytvorit objekt?

Vytvoreni
objektu

Pro tvorbu scény miizete:

& pouzit objekty Join Multimedia Software (texty, tlacitka akci, grafické
elementy);

= importovat externi grafické prvky (import znamena, Ze se bitmapové &i
vektorové soubory fyzicky propoji a stanou se tak soucasti prezentace);

& prehravat multimedialni soubory (multimedialni soubory, jako zvukové
soubory nebo videoklipy se neimportuji, ale jsou pfehravany pomoci
prikaz().

Pro vytvareni objektl v Join Multimedia Software potiebujete Paletu
nastroji (Tools). Pokud neni zobrazena, zvolte v nabidce View volbu
Tools.

Zakladni postup pro vytvareni objektli pomoci palety nastroji:

< klepnéte v paleté na ikonu objektu, ktery chcete vytvofit;

< kliknéte na plochu scény, tim stanovite vychozi bod pro kresleni;
< taZzenim mysi vytvoite zvoleny objekt;

& objekt vyberte kliknutim nastrojem Sipka z palety nastroj (kolem
objektu se zobrazi fidici body);

= v nabidce Attributes zvolte volbu Scene attributes (alternativné lze
Scene attributes zobrazit také kliknutim pravym tlaCitkem mysSi na
vybrany objekt);

< v dialogovém okné nastavte vlastnosti objektu.

[0 Stejné jako u scén, také u objektt je dobré, kdyz véem objektiim,
které pozdéji pfi tvorbé scény budete chtit Fidit pomoci prikazti,
date vhodny vystizny nazev.

= urCete dalSi vlastnosti objektu, napf. barvu objektu z palety barev, u
textovych poli format pisma a odstavce.

Chcete-li pozdéji objekty pozménit — nové umistit nebo zménit velikost:

= vyberte objekt, pfesunte ho pfi stlateném levém tlaCitku mysi nebo
zmérite jeho velikost tim, Ze uchopite jeden z osmi fidicich bod{ kolem
objektu pomoci mysi a pfi stlateném levém tlacitku jej posunete;

= pfi stisknuté klavese SHIFT mUzete vybrat vice objekt( najednou.
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Kresleni tlacitek

Kresleni
textovych poli

Import textu

Kreslete tlaCitko tazenim mysi pfi stisknutém levém tlacitku.

Vlastnosti:
x
Hame: || | 0K I
Label: | | Cancel |
ID number: 21 Instruction |
Obj. type:  Button Coordinates |
Layer: lII of 1 Drag & Drop |
[ Transparent Help |
Frame type:  [Mone
Rectangle
Shaded
Rounded

K vlastnosti Instruction srov. kap. Hypertextové odkazy (Hyperlinks).
K vlastnosti Drag&Drop srov. kap. Interakce.

Coordinates ukazuje velikost a pozici objektu.

Kreslete pole tazenim mysi pfi stlateném levém tlacitku.

Vlastnosti:
x
Mame: | | [1].4 I
ID number: 22 Cancel |
Obj. type:  Text field Instruction |
Layer: III of 1 Coordinates |
[ Transparent MI
RTF import |
Frame type:
Help |
Scrollbar
Raised
Inset

K vlastnosti Instruction srov. kap. Hypertextové odkazy (Hyperlinks).
K vlastnosti Drag&Drop srov. kap. Interakce.

Coordinates ukazuje velikost a pozici objektu.

Prostrednictvim tlacitka RTF Import mizete nacitat externi texty do
textového pole.

Import je mozné provadét s texty ve formatech RTF (Rich Text Format).
Tento format vytvorite napf. v programu Microsoft Word tim zplsobem, ze
v nabidce Wordu UloZit jako ulozite sv(j dokument jako typ souboru RTF.
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Kresleni ¢ar

Kresleni
pravouhelnikui,
mnohouhelniku,
elips

Pfi importu soubord formatu typu RTF zlstava vétsina béznych

formatovani zachovana, zvlastni formatovani (tabulky atp.) se vSak ztrati.

= RTF format mlze obsahovat i objekty, které nejsou texty, napfr.
bitmapovou grafiku nebo propojeni OLE. Takové soubory byste
v zadném pfipadé neméli importovat, nebot’ se mlize stat, Ze bude
presycena vnitini pamét textového editoru a program se tak muze
dostat do nestabilniho stavu.

Primka - tahnéte mysi pfi stisknutém levém tlacitku mysi.

Klikata ¢ara - tahnéte u kazdého segmentu ¢ary mysSi pfi stisknutém

levém tlaCitku mysi, odklepnéte dalsi segment, ukoncete dvojim kliknutim.

KFivka - tahnéte mysi pfi stisknutém levém tlacitku mysSi. Délka ¢ary
ur€uje polomér, odchylka od horizontaly / vertikaly urCuje roztazeni.

Vlastnosti:
o
Mame: || | Ok |
ID number: 23 Cancel
Obi. type:  Line Instruction
Layer III of 1 Coordinates
[ Transparent Drag & Drop
Help

K vlastnosti Instruction srov. kap. Hypertextové odkazy (Hyperlinks).
K vlastnosti Drag&Drop srov. kap. Interakce.

Coordinates ukazuje velikost a pozici objektu.

Ctyruhelnik a elipsa - tahnéte mysi pii stisknutém levém tlagitku mysi.

Pravidelny mnohouhelnik - tahnéte mysSi pfi stisknutém levém tlaCitku
mysi. Pfitom muzete mnohouhelnikem pomoci mysi otacet. (Pocet uhlu
stanovite pfedem prostfednictvim palety mnohouhelniki).

Nepravidelny mnohouhelnik - tahnéte u kazdého segmentu mysi pfi
stisknutém levém tlacCitku mysi, odklepnéte dalSi segment, ukoncete
dvojim kliknutim.
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Import externi
grafiky

Pomocnik Media
(Media assistant)

Multimedialni
soubory

Vlastnosti:

x
Name: | | 0K |
ID number: 21 Cancel
Obi. type:  Polygon Instruction
Layer EI of1 Coordinates
" Transparent Drag & Drop
Help

K vlastnosti Instruction srov. kap. Hypertextové odkazy (Hyperlinks).
K vlastnosti Drag&Drop srov. kap. Interakce.

Coordinates ukazuje velikost a pozici objektu.

Externi grafiku miizete do vasi prezentace importovat dvojim zplsobem,
pies nabidku File, volbu Import graphic nebo pifes Pomocnika Media
(Media assistant) - viz nasledujici ¢ast.

Pfi postupu pfikazem Import graphic se vam zobrazi dialogove okno pro
vybér souboru. Podporovany jsou bitmapovém formaty BMP, DIB, GIF,
PCX a metasoubor Windows (WMF) pro vektorovou grafiku. (Ostatni
bitmapové formaty miizete v externim grafickém programu jako napf.
Paint Shop Pro prevést do formatu, ktery je programem podporovan).

Pfi importu bitmap je jako vlastnost objektu k dispozici vlastnost
Transparentni barvy. (Na vysvétlenou viz kap. Tlacitka (Buttons).

= Pokud chcete pouZit volbu Transparentni barva, musite objektu pfifadit
pies paletu barev transparentni barvu jako barvu ¢ar nebo barvu
vypiné.

Pomocnik Media je urcity druh prohlizece soubord, kterym muzete
prohlizet multimedialni soubory a rovnéz grafické soubory na vasem
pevném disku. Grafické soubory je mozné importovat pfimo, jiné
multimedialni soubory se zkopiruji do pfislusného adresare.

Multimedialni soubory jsou objekty, které se pfimo neimportuji do
programu, nybrz jim jsou jen pfehravany. Jsou to audio, video a animace.
Tyto soubory uchovava program v pfislusnych podadresafich aktualni
prezentace ( \audio, \video, \animat). Pokud se ur€ity multimedialni soubor
nachazi v jiném adresafi, musi byt zkopirovan do pfislusného adresare
projektu. To zajisti Join Multimedia Software automaticky, pokud pouzijete
Pomocnika Media.
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Seznam objektu

Media Assistant

Directory:
C:AJoinV4\SHOW

File name:
= BMP |

IANIMAT
i+l lAUDID
Graph
VIDED

Drive:

- IC: Lll
" - | [=~way | [=BMP__ [ [-FIC -] [~av1 -]
Type:| Graphic Length:| :

T— ol

Exit | Copy | Accept | Help |

< nejprve zvolte pomoci ikony druh média a pomoci rozbalovaci nabidky
format souboru (napf. AVI, MPG, nebo MOV u videoklip().

& zvolte pres prohlize€ jednotku, adresar a poZadovany soubor.

Zvoleny soubor se vam zobrazi, pokud je mozZné jej zobrazit, v okné vlevo.
U grafiky vidite zmenseny nahled, u animaci a videa vidite prvni snimek
(prvni jednotlivy snimek).

Animace, videoklipy a zvukové soubory mlzete prehravat pomoci tlacitka
pro prehravani.

Pokud se Pomocnik Media (Media assistant) vyvola pfimo pres panel
nastrojli nebo panel nabidek, je tlac¢itko Accept aktivni pouze u grafiky.
Tim se importuje grafika do vasi prezentace (analogicky k funkci nabidky
Import graphic) a objevi se na pracovni ploSe.

U ostatnich multimedialnich soubori mlzete prostrednictvim tlacitka
Copy zajistit, aby tento soubor byl vkopirovan do vhodného podadresare
vasi prezentace.

Tim je soubor pfipraven pro pouziti — vlastni pfehravani ve vas$i prezentaci
stanovite v dalSich kapitolach.

Seznam objektl (polozka Objects v nabidce menu Scene) vam neustale
poskytuje prehled o vSech objektech aktualniho snimku. Pomoci néj vidite
i skryté objekty, to znamena, ze vam ukaze vzdy typ objektu a jeho nazev.
Pres zatrzitko Show muzete kliknutim opét zobrazit skryté objekty nebo
viditelné naopak skryt.

Pomoci tlacitka Show all mlzete zobrazit vSechny skryté objekty
najednou.
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Objects ]
Rectangle id 30 oK I
Textfield id 29

Anﬂleline id 28 Exit |

Coordinates |
Drag & Drop |

Help |

Name: |mnie| |

¥ Show Show all |

TlaCitkem Coordinates se otevie dalSi dialogové okno, které ukazuje
pozici a velikost objektu.

x
.y
Position [ G0

Expansion Apply |
Center |

Help |

Tlacitko Apply aktualizuje zobrazeni objektu odpovidajici hodnotam pro
pozici a rozsah.

TlacCitko Center umisti objekty doprostied pracovni plochy.

= Pomoci této funkce opét ,naleznete” objekty, které jste z pracovni
plochy vytlacili pomoci pfikazl pro pohyb nebo jednoduse pomoci mysi.
Objekty mimo pracovni plochu nemiiZzete vybrat a tedy ani normaini
cestou pfesunout zpét na pracovni plochu. PouZijte pro tento pfipad
toto tlaCitko Center.
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Nastaveni skriptu scény

Skript scény

Vlozeni prikazu

Skript scény je sled pfikazl, ve kterém jsou stanoveny pribéhy akci

v ramci jedné scény. MiiZzete napfiklad stanovit, zda se objekty budou
pohybovat nebo budou skryty, zda se budou pfehravat audio a video
soubory, nebo zda se ma prepnout do jiné scény. K tomu nepotiebujete
Zzadné znalosti programovaciho jazyka — Join Multimedia Software vam
poskytuje vSechny funkce ve formé pevné danych pfikaz(.

& Zvolte z nabidky Scene volbu Script.

Objevi se editor pro skript scény. Téhoz dosahnete ostatné i pfes Scene
attributes / Script.

Scene script

Scene ID 23

=
=

Preparation =
for entiy to Caneel
1

Scene
actions

Copy
Paste

Delete

2

I L

Command |Show jl

Object type [an |
Mame | |

i

Help

Editor zobrazi dvé rolovaci okna.

Okno Preparation for entry to the scene (Pfiprava pro vstup do scény)
slouZi ke stanoveni, v jakém stavu je dana scéna nebo, Iépe v jakém
stavu jsou jednotlivé objekty pifed vstupem do dané scény. Smyslem
tohoto pfikazu je: pokud v urCité scéné nechate postupné zobrazit a
pohybovat objekty, tak musite tyto akce opét uvést do plvodniho stavu
pfed tim, nez tuto scénu znovu spustite. Jinak by se snimek pfi druhém
priibéhu zobrazil ve svém aktualnim stavu.

Okno Scene actions slouzi ke stanoveni akci scény. Zde mlzete ovladat
kazdy objekt scény pomoci pfikazl a rovnéz uréit pfehravani multi-
medialnich soubor(.

Mezi obéma okny pfepinate jednoduse tim, Ze do jednoho z oken kliknete.

= Kliknéte na Sipku za polem Command.

Objevi se nabidka pfikaz(l, které mlizete pouzit pro fizeni pribéhu scény.
Kdyz kliknete na néktery z nich, je pfikaz vybran a je zarfazen do pole
prikaz(.
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Upravy pfikaz(

Dialog
Analyze
Audio
Animation
Video

Stop

Info
PlayHonStop

< Kliknéte na Sipku v poli Object type.

Objevi se seznam s moznymi typy objektu, které mizete fidit témito
prikazy.

Textfield

Graphic

Button

Line

Rectangle
Vectorgraphic
Ellipsis

Arc

Angleline
RoundedRectangle
Curve

Polygon
IrregularPolygon
Arcsegment

Radky pod typem objektu slouZi ke stanoveni potfebnych parametrtl
pfikazu. Podoba zobrazeni této fadky neni staticka, nybrz se méni

s prislusnym pfikazem. Pfikaz Hide (Skryj) potfebuje jiné parametry, nez
napfiklad pfikaz Move (Presuri) (viz nize, pfehled pfikazu).

& Zadejte zde sva poZadovana data a klepnéte na tlaCitko Add (Pridej).
Pfikaz bude vloZen do aktivniho rolovaciho okna.

Pro vymazani jiz existujiciho pfikazu nebo pro jeho kopirovani a opétovné
pouziti kliknéte na zvoleny pfikaz v okné vzhledu a stisknéte pfislusné
tlaCitko — Copy (Kopiruj), Paste (VlozZ), Delete (Smaz).

Pomoci tladitek se Sipkami mlizete urcit misto pro vloZzeni v aktivnim
rolovacim okné.

Pokud chcete zménit parametry urcitého prikazu, kliknéte na povel, ktery
chcete zménit, ten se objevi v pfikazovem okné. Poté, co jste zadali nové
parametry, stisknéte tlacitko Modify a nova data budou zafazena do
aktivniho rolovaciho okna.
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Prehled prikazi

Show
(Ukaz)
Hide
(Skryj)
V\!ait
(Ceke))

Move
(Presun)

MoveBy
(Presun o)

GoTo
(Béz na)

Dialog
(Interakce)

Analyze
(Vyhodnoceni)

Audio
(Audio)

Animation
(Animace)

ukaze objekt
Parametr: Nazev

skryje objekt
Parametr: Nazev

Ceka pred rJebo po provedeni urcitého prikazu
Parametr: Cas v 10-tinach sekundy

pfesune objekt do pozice x,y v z krocich
Parametry:

Nazev objektu

Pocet kroku

Cilova pozice vertikalni

Cilova pozice horizontalni

(vlevo nahoife = 0,0

vpravo dole = 640,480)

presune objekt o urdity pocet pixelli ve sméru x ay
v z krocich

Parametry:

Nazev objektu

Pocet kroku

Cilova pozice vertikalni

Cilova pozice horizontalni

Skok na uréitou scénu
Parametr: Nazev scény

Provede interakci
Parametry:

Typ interakce
Nazev interakce

Vlyhodnoceni interakce

Parametry:

Typ objektu se seznamem pfikazu, které je tfeba
proveést.

Nazev objektu se seznamem pfikaz(, které je tfeba
proveést

Vysledek (spravné/chybné)

pifehraje audio soubor

Parametry:
Jméno souboru

pfehraje animaci na pozici x, y, ab
Parametry:

Jméno souboru

Pozice okna vertikalné

Pozice okna horizontalné

Sitka okna v pixelech

Vyska okna v pixelech
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Video
(Video)

Stop
(Stop)

Info
(Pokyn)

PlayNonStop
(Auto prfehravani)

pifehraje videoklip na pozici x,y
Parametr:

Jméno souboru

Pozice okna vertikalné

Pozice okna horizontalné
Sitka okna v pixelech

Vyska okna v pixelech

pozastavi bézici animaci, adio nebo videoklip
Parametr: Druh multimédia

zobrazi uzivateli standardni okno Windows se
zpravou

Parametr:

Text zpravy

probéhne automatické promitnuti ur€ené fady scen
Parametr:

Nazev pocate€ni scény

Pocet scén

Pauzav 1/10 s

Navrat na poc¢atecni snimek ANO/NE)
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Hypertextové odkazy (Hyperlinks)

Hypertextovy odkaz (Hyperlink) vam umoznuje vytvofeni spojeni
libovolného textu, tlaCitka nebo grafického objektu s pfikazy, které budou
provedeny po kliknuti mySi na néj.

Tim se nabizi fada moznosti k vytvareni vasi prezentace. MiiZzete tak
napfiklad vytvaret libovolné struktury vétveni. Nebo mlzete do scén
zafazovat rizné akce, které neprobihaji pfi normalnim promitani scén,
nybrz jejich spusténi vyvolate kliknutim mys$i na urcity objekt:

< pro vytvoreni hypertextového odkazu vyberte urcity objekt,

= klepnutim pravym tlacitkem mysi otevite mistni nabidku Object
attributes,

= vyberte Instruction.

Otevie se vam stejny editor, jako pro tvorbu skriptu scény. Mate tim k
dispozici i stejnou sadu pfikaz(. Rozdil spodiva v tom, Ze tentokrat
pfifazujete pfikazy ur€itému objektu, nikoliv scéné. Proto je také aktivni jen
jedno rolovaci okno Actions.

Object instruction list
Button id 22 oK |
Cancel |
Undo |
Actions
Copy |
Paste |
Delete |
o] 2]

Modify |

Command |Show j|
Add |

Dbject type |AII j|

N

ame | | Copyfromﬁ |
Help |

Dalsi rozdil viici funkci Scene script tvori tlacitko Copy from. Timto
tlacitkem mUizete zkopirovat pfikazy z jiného objektu na objekt aktualni.
Tim jsou také pfipadné prepsany pfikazy aktualniho objektu.

K obsluze editoru a rozsahu pfikazl viz kapitolu Nastaveni skriptu scény.
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Uprava struktury prezentace

Pribéh promitani prezentace mizete kdykoliv upravit, to znamena zménit

poradi prabéhu snimk.
K tomu je v programu specialni Editor struktury prezentace.

Tento editor spustite z nabidky Scene, volbou Show structure nebo
tlacitkem Structure v okné Scene attributes.

Editor vam v okné voleb ukazuje vSechny scény vasi prezentace.

Show structure

Scenes

id 2
id 28 Scene id 23

Hame |

Sequential |1

numher

Forward ta |

Back ta |

Previous  id 28
Mext scene  id 28

Accept | Goto | Help |

Pole Forvard to (Skok dopfedu) a Back to (Skok dozadu) odkazuji na
cilové scény pfi pohybu promitani scén vpfed a vzad, pokud byl tento
pfechod explicitné definovan (zde nebo v atributech scény). Jinak jsou
pole prazdna.

Za ucelem zmény pohybu vpred &i vzad:

& oznacte v okné vybeéru kliknutim pfislusnou scénu,

= zadejte do pole Forward to a/nebo Back to nazev poZadované scény,

< potvrdte tlaCitkem Accept.

Pomoci pfikazu Exit opustite editor struktury a dostanete se opét do
scény, ze které jste editor vyvolali.

Pomoci pfikazu GoTo opustite editor struktury a dostanete se na scénu
ktera byla naposled ve vybérovém okné oznacena.

O Pri odkazech na systémové scény (Menu, Help, Lexikon) je nutné
zapsat nazev scény do pole rucné (viz kap. Vytvoreni scény).



Prace vice autortli na riznych pocitacich

Na tvorbé prezentace se miiZze podilet i vice autor( tak, Ze kazdy z autor(
pracuje na svém pocitaci na svych scénach a nakonec se vse slouci do
jedné prezentace. Pfi tomto postupu je tfeba zohlednit nasledujici:

a) Scény je mozné pfifadit k aktualni prezentaci pomoci funkce Import
scenes.

b) Pokud se maji spojit dva rozdilné lexikony anebo dvé interakce
(Drag&Drop, Multiple-Choice), je k dispozici funkce Update
Interactions / lexicon.

Obé funkce si nyni vysvétlime.

Import scenes Timto pfikazem mUizete do aktualni prezentace vkopirovat scény z jiné
(Import scén) prezentace vytvoiené v programu Join Multimedia Software.

= Tyto importované scény se zaradi za aktualni scénu. Prejdéte proto
vzdy nejprve k pfislusnému mistu, kam budete chtit dalSi scény zaradit.

Za ucelem vytvoieni pracovni sady scén pro jiného autora vyjmuté z vasi
prezentace pouzijte rovnéz funkci Import scenes: Zalozte novou
prezentaci a importujte do ni pfislusné scény z druhé prezentace.

<= Pro import vyberte v nabidce FILE volbu Import scenes.

Otevie se vam dialogové okno pro vybér prezentace, ze které chcete
importovat.

x

File: ‘E:\.loinV4\SHIJW\animaIwmId_solulion.imm ‘ (1] 4 |
Show scenes Standard scenes Cancel

& Al ™ Menu Help

¢ From To ™ Help

L1k ] [ Lesicon

" None

Background

[ Graphic [ Buttons

Pomoci ovladacich prvk(l pod Show scenes uréete, které scény chcete
Z jiné prezentace importovat. Pfi volbé From To zadejte do pfislusnych
poli ¢isla scén. Pole To vam na zacatku ukazuje pocet snimku této
prezentace.

Pomoci zaskrtavacich voleb pod Standard scenes mizZete stanovit, zda
se také ma spole€né importovat menu, napovéda (help) a lexikon.
Standardné se tyto scény neimportuji.
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Update
Interactions /
Lexicon
(Rozsireni
Interakci /
Lexikonu)

Zaskrtavaci volby pod Background ur€uji, zda ma byt nahrazena grafika
a/nebo navigacni tlaCitka aktualniho pozadi odpovidajicimi zakladnimi
elementy importované prezentace. Toto vétSinou nebyva nutné, nebot pfi
takto rozdélené praci mezi vice autor( se zpravidla pracuje s jednotnym
pozadim, které bude mit kone€na prezentace.

Upozornéni:

Pfi importu prezentace, ktera byla vytvorena piedchozi verzi Join Multiple-
Software se mohou objevit varovna systémova hlaseni.

<= Potvrdte tato hlaseni vzdy klepnutim na Continue.

Pro integraci dialogu (interakci) nebo textu lexikonu z jiné prezentace do
aktualni prezentace nelze pouzit funkce Import scenes. Je to z toho
dlvodu, Ze text pro interakce nebo text lexikonu neni ulozen v uréité
prezentaci nebo ve scéné samotné, nybrz v samostatném souboru (s
pfiponou souboru .jmx).

Zvolte nabidku Update Interactions / lexicon z Uvodni obrazovky po
spusténi programu Join Multimedia-Software z nabidky File.

File JMM Help
Mew show...
Open... Ctrl+0
Update |nteractionsz/Lexicon
Bur...
E it Alt+F4

Uvodni okno vas vyzve, abyste vybrali zdrojovy soubor, ktery chcete
pfipojit.

Zvolte:

- lex.jmx“ pro lexikon,

- ,mc.jmx“ pro Multiple-Choice ulohy,

- ,20.jmx" pro ulohy pfifazeni (Assignment).

Poté co potvrdite svou volbu budete ve druhém okné vyzvani k zadani
cilového seznamu, ve kterém se nachazi vase prezentace a také ony jmx-
soubory. Obvykle je to také slozka Show v adresafi Join Multimedia.

Pro spusténi rozsifeni potvrdte vasi volbu pomoci OK.
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Lexikon

Vytvoreni
lexikonu

Uprava lexikonu

Zobrazeni
lexikonu

Join Multimedia Software vam nabizi pohodlnou moznost doplnit
prezentaci lexikonem.

Lexikon vytvofite prostifednictvim Pomocnika Lexikon (Lexicon assistant):

< vyberte v nabidce Assistants volbu Lexicon.

Lexicon Assistant

Term

Explanation
Hew

Delete

Index

Find

73

e el |+

-

Help

el =]

Vkladani polozek lexikonu:

= zvolte New,
& Zadejte do Term heslo a do Explanation prislusny text,

@ potvrdte pomoci Save.

Delete vymaze aktualni zobrazeny zapis.
Find otvira okno, ve kterém muzete zadat heslo, které chcete hledat.
Sort tfidi zapisy v abecednim poradi.

Index otvira rolovaci okno se v8emi v lexikonu obsazenymi pojmy.

Pro zobrazeni lexikonu v prezentaci jsou dvé moznosti:

@ scéna lexikonu, ve kterém uzivatel mize listovat pojmy lexikonu. Tuto
scenu vytvofite prostiednictvim volby Edit Lexicon po spusténi
Pomocnika rozvrzeni prezentace (Layout assistant). K pfechodu na
tuto scénu pouzijte tlaitko Lexikon z nabidky standardniho ovladani,

= spojeni se slovy v textovych polich. V tomto pfipadé spojujete pojem
v textovém poli s vhodnym zapisem v lexikonu. Pojem je vyznacen
barevné a oznacen jako Hotword — ,horké" slovo. Jestlize uZivatel klikne
na toto slovo, objevi se okno s odpovidajici poloZzkou z lexikonu.

Pro vytvoreni spojeni po slovech oznacte pojem textovém poli a zvolte
v nabidce Text volbu Create lexicon link.
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Interakce

Vytvoreni
vybérovych uloh
(Multiple-Choice)

Do své prezentace miizete pomoci hypertextovych odkazl (Hyperlinks)
vestavét interaktivni prvky. MGzZete napfiklad k otazce v textovém poli
umistit dvé tlacitka Ano / Ne, které mohou pies odpovidajici hypertextové
odkazy zobrazit jako odpovéd dalsi textova pole.

v

Pro komplexné&jsi interakce vS8ak tento postup neni vhodny. Proto program
nabizi tfi formy komplexnich interakci:

< Ulohy vybirani odpovédi z nékolika moznosti (Multiple-Choice),
@ pfifazovaci ulohy (Assignment),
< funkci ,Tahni a pust® (Drag&Drop).

Pro vytvoreni vybérovych uloh (Multiple-Choice) a pfifazovacich uloh
(Assignment) poskytuje program specialni Pomocniky interakci (Dialog
assistants).

Prifazeni funkce Drag&Drop se vytvafi pres viastnosti objektd.

Jak postupovat a jak tyto ulohy spaijit s prilbéhem snimku je podrobné
popsano v této kapitole.

Multiple-Choice ulohy (tj. otazky s nabidkou nékolika odpovédi) vytvofite
pomoci Pomocnika interakci (Dialog assistant).

& Spustte Pomocnika interakci v nabidce Assistants volbou Dialog,
Multiple-Choice.

Dialog Assistant - Multiple-choice tasks

:Ktere Zvire je na svété nejrychlejsi? Exit

I:‘ pitros Save

gepard Hew

l:‘ gazela Delete

D Preview |

I:‘ Index

] el =]

l:‘ Help
Maime: |otazka1 Mo, Of selection points: 3

Solution: 2 (]

Otevre se vstupni maska, to znamena druh formulare, do kterého zadate
otazku a pfislusnou odpovéd.

Spravné odpoveédi oznacte kliknutim mysi (zakfizkovanim) na poli¢ko pred
touto odpovedi.
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Do pole pro nazev musite zadat nazev ulohy, pod kterym ji pozdéji
v pribéhu scén m(izete vyvolat.

<= Jak se Uloha pozdéji v prezentaci objevi si miizete prohlédnout po
aktivaci tlaCitka Preview.

= Po zadani ulohy ji bezpe€né ulozte tlaCitkem Save.
Vyznam dalsich tlacitek:

Exit ukonCi Pomocnika interakci.

New vede k nové vstupni masce pro definici dalSi ulohy.
Delete vymaze aktualné oznacenou ulohu.

Index zobrazi seznam vSech v této prezentaci existujicich uloh.
Pomoci tlacitek se Sipkami mlizete Glohami listovat.

Vzhledem a fungovanim vybérovych uloh (Multiple-Choice) se nemusite
zabyvat, oboji obstara program automaticky.

12 i

Které zvire je na svété nejrychlejsi?

I_ pstros
IV gepard
I_ gazela |

Cancel

Pouziti Pro pouziti vyb&rovych Gloh (Multiple-Choice) ve vasi prezentaci musite

vybérovych uloh  yyvolat pfikaz Dialog ve skriptu scény, tloha se pak zobrazi pokazdé pfi

(Multiple-Choice) spusténi scény. Mlzete tak ovéem uginit i v seznamu pfikaz( objektu. Pak
se ukaze uloha jen pfi klepnuti mySi na tento objekt.

Po zobrazeni ulohy miize uzivatel volit pfislu$nou odpovéd. Nyni musite
definovat vyhodnoceni. K tomu potifebujete pfikaz Analyze a dva objekty,

v v

ve kterych jsou pfikazy akci pro vyhodnoceni ,spravné® &i ,chybné®.
Priklad:

Vytvofite dvé textova pole, jedno s nazvem ,dobre“a druhé s nazvem
»Spatne”,

Do obou poli napiste vzdy text pro zobrazeni, napf. ,Vyborné&“ do ,dobre“a
,Neuhodl jsi“ do ,spatne”. V seznamu pfikazt obou poli definujte, co se
ma stat, napfiklad v poli ,dobre*

= Show (, Tetxtfield dobre®) = ukaz sebe sama.

< Audio (,Fanfare.wav®) = zahrej zvuk ... (oslavnou fanfaru).
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Vytvoreni
prifrazovacich
uloh
(Assignment)

a v poli ,spatne“:

= Show (, Tetxtfield spatne®) = zobraz se.

< Audio (,Wrong.wav"“) = zahraj zvuk ... (zklamani).

= Video (,Soggehts.avi‘) = spust video ... (ukazuje spravné reSeni).
Ve skriptu scény pridejte prfikaz (Command), vyhodnoceni (Analyze) a

odkaZzte vyhodnoceni (Result) na obé textova pole. Pro textové pole
,dobre” vyhodnoceni Correct a pro ,spatne“ vyhodnoceni Wrong.

Scene script

Scene multidial K

SR Hide (“Textfield dobre™)

for entry to Hide ("Textfield spatne")
the scene

Cancel

Undo

chne Dialog {MultipleChoice, "otazkal™) =
actions Analyze extfield dobre arre Copy
Analyze ("Textfield spatne”,Wrong)

Hide {"Textfield dobre™)

Hide {"Textfield spatne™)
Dialog {Assignment,”otazkal™)
Analyze ("Textfield dobre”,Correct) Delete

Paste

Analyze ("Textfield spatne™ Wrong)
Hide {"Textfield dobre™)

Hide {"Textfield spatne™)

GoTo ("@menii”)

Modify

Command |Ana|yze j|

Add

Instruction from |Te)tlﬁel(| j|

Name | dobre |

Result [ - |

o BB

Help

V uzivatelském zobrazeni se nejprve zobrazi uloha. Jestlize ji uzivatel
ukonc¢i OK, ovéfi program, zda je zodpovézena spravné a provede
seznam pfikaz(i v zadaném objektu.

= Pfifazovaci ulohy (Assignment) vytvofite prostifednictvim Pomocnika
Interakci (Dialog assistant).

= Sustte Pomocnika interakci v nabidce Assistants volbou Dialog,
Assignment.

Otevie se vam vstupni maska, formulaf, do kterého zanesete pozadované
dvojce pojml pro pfifazeni.

Ktera pfifazeni jsou spravna definujete pomoci Cisel. Zaneste do pravého
sloupce Cisel ta &isla, ktera odpovidaji ¢islim pojm( v levém sloupci.

V poli pro ndzev musite dole zadat nazev ulohy, pod kterym ji pak pfi
promitani scén vyvolate.

<= Jak se Uloha pozdéji v prezentaci objevi si miizete prohlédnout po
aktivaci tlaCitka Preview.

< Po zadani ulohy ji bezpecné ulozte tlaCitkem Save.
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Pouziti
prifazovacich
uloh
(Assignment)

Dialog assistant - Assignment tasks
kde Zji tato zirata? Exit |
[1][zirafa [ 3 |[Australie Save |
[2]kiwi [1][afrika Hew
Iil klokan |i| Howy Zéland Delete |
Iil I_I Preview |
[5] []
Iil Ij Index |
] = el =]
|i| Ij Help |
(o] [ ]
@ u
Mame: |otazka3 Mo. of selection pairts: 3
Solution: 3,1,2 IDno: 0 Mo. of azsignments: 3

Vyznam dalSich tlacitek

Exit ukon&i Pomocnika interakci.

New vede k nové vstupni masce pro definici dalSi ulohy.
Delete vymaze aktualné oznacenou ulohu.

Index zobrazi seznam vSech v této prezentaci existujicich uloh.
Pomoci tlacitek se Sipkami mizete Glohami listovat.

O vzhled pfifazovaci ulohy (Assignment) a o funk&nost zapisu Cisel do
¢tvereCkl se nemusite starat — oboji udéla program automaticky.

Kile Ziji tato zvirata?

II' zirafa ’_ Austrilie
[2] kiwi [ Afrika

[3] Klokan [ Howy Zéland

Pro pouziti pfifazovacich uloh (Assignment) ve vasi prezentaci musite
vyvolat pfikaz Dialog ve skriptu scény, uloha se pak zobrazi pokazdé pfi
spusténi scény. Mlzete tak ovSem ucinit i v seznamu pfikazl objektu. Pak
se ukaze uloha jen pfi klepnuti mysSi na tento objekt.

Po zobrazeni ulohy miize uZzivatel volit pfislu$nou odpovéd. Nyni musite
definovat vyhodnoceni. K tomu potifebujete pfikaz Analyze a dva objekty,
ve kterych jsou pfikazy akci , které se maji provést jestlize byla odpovéd

v v

,spravné“ €i ,chybné*.
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Priklad:

Vytvofite dvé textova pole, jedno s nazvem ,dobre“a druhé s nazvem
»Spatne”,

Do obou poli napiste vzdy text pro zobrazeni, napf. ,Vyborné&“ do ,dobre“a
popis spravného feseni do ,spatne”. VV seznamu pfikaz( obou poli
definujte, co se ma stat, napfiklad v poli ,dobre*:

& Show (, Tetxtfield dobre®) = ukaz sebe sama.

< Audio (,Fanfare.wav®) = zahrej zvuk ... (oslavnou fanfaru).

a v poli ,spatne”:

= Show (, Tetxtfield spatne®) = zobraz se.

< Audio (,Wrong.wav"“) = zahraj zvuk ... (zklamani).

= Video (,Soggehts.avi‘) = spust video ... (ukazuje spravné reSeni).
Ve skriptu scény pridejte prfikaz (Command), vyhodnoceni (Analyze) a

odkaZte vyhodnoceni (Result) na obé textova pole. Pro textové pole
,dobre” vyhodnoceni Correct a pro ,spatne“ vyhodnoceni Wrong.

Scene script
Scene multidial oK |
(ACCEIE LI Hide (“Textfield dobre™)
for entry to Hide ("Textfield spatne") Cancel
the scene
= Undo |
chne Dialog {MultipleChoice, "otazkal™) =
actions Analyze extfield dobre arre Copy |
Analyze ("Textfield spatne”,Wrong)
Hide {"Textfield dobre™) |
Hide {"Textfield spatne™) e
Dialog {Assignment,”otazkal™)
Analyze ("Textfield dobre”,Correct) Delete |
Analyze ("Textfield spatne”,Wrong)
Hide {"Textfield dobre™)
Hide {"Textfield spatne™) ﬁ | G |
GoTo ("@menii™)
Modify |
Command |Ana|yze j|
. Add |
Instruction from |Te)tlﬁel(| j|
Name |(Iohre |
Result | -
Help |

V uzivatelském zobrazeni se nejprve zobrazi uloha. Jestlize ji uzivatel
ukonc¢i OK, ovéfi program, zda je zodpovézena spravné a provede
seznam pfikazl v zadaném objektu.
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Vytvoreni
prifrazeni
Drag&Drop

Pouziti prirazeni
Drag&Drop

Prostiednictvim Drag&Drop mUzete vytvorit grafické pfifazovaci Glohy,
napf. pro malé Puzzle.

Pro samotné vytvoreni musite pfislusnym objektliim pfifadit vzdy jednu ze
dvou vlastnosti , Tazeni povoleno* (Allow dragging) nebo ,Umisténi
povoleno® (Allow dropping). Stisknéte v okné Vlastnosti objektu (Object
attributes) tlacitko Drag&Drop. Otevie se dialogové okno, ve kterém
muUzete oznadit vlastnosti.

x
[Allow dragging

[+ Allow dropping Cancel
[ Hide dragged object
Help

V uzivatelském rezimu muizete vSechny objekty, které maji jako vlastnost
,Tazeni aktivovano“ pfi stisknutém tlac¢itku mysi premistovat. Miizete je
,2upustit® nad vSemi objekty, které maiji vlastnost ,Umisténi povoleno®.

Pouziti Drag&Drop pfifazeni se ponékud liSi od pouziti tloh Multiple-
Choice a Assignment. Dlvod:

Za prvé je funkénost (pfesunovani pomoci mysi) pfi vstupu do scény
automaticky aktivni.

Za druhé neexistuje na rozdil od obou predeslych typu interakce zadné
tlacitko OK pro uzavieni Ulohy. Uzivatel mlze objekty pfesunovat jak
dlouho chce.

Za treti je pomoci Vlastnosti objektu definovano pouze tazeni a umisténi,
ne vSak feseni.

Proto musite postupovat nasledovné:

Prifazeni Drag&Drop spustite pfikazem Dialog ve Skriptu scény (Scene
script), zd{raznujeme ve skriptu scény, nikoliv v mistni nabidce pfikazu
né&jakého objektu!

V parametrech pfikazu zadejte spravné rfeSeni v podobé:
z1=p1,z2=p2,z3=p3,...2X = pX

pfiemz z1, z2... jsou nazvy objektl, které se pretahuji a p1,p2,... jsou
nazvy objektl, na které se ma umistovat.

Jako dal$i potfebujete objekt, kterym bude uloha ukonéena, napf. tlacitko
s napisem ,OK". nebo ,Vyhodnoceni*.
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Pro samotné vyhodnoceni potfebujete, stejné jako u dvou prfedchazejicich
typl interakci pfikaz Viyhodnoceni (Analyze) a dva objekty, jez obsahuji
pfikazy akci pro Spravné (Correct) a Chybné (Wrong). Nesmite vSak
pouzit pfikaz Vyhodnoceni (Result) ve Skriptu scény (Scene script) —
okamZité by se spustilo vyhodnocovani — aniz uzivatel objekty premistil.
Pouzijte pfikaz v mistni nabidce pfikazli ve Vliastnostech objektu (Object
attributes) konkrétniho objektu, kterym bude uloha ukonéena, napfiklad
tlacitka OK.

Priklad:
Chcete vytvofit Drag&Drop ulohu, ve které maiji byt pfifazeny rizné stavby

k pfislusnym zemim svéta, stavby tedy musi byt pfemistény na pfislusné
vlajky:

Vyhodnoceni |

= zadejte véem stavbam vlastnost ,Allow dragging",

= zadejte véem vlajkam vlastnost ,Allow dropping’,

= stanovte v prlbéhu scén prikazem Dialog spravné pfifazeni,

< vytvorte tlacitko s napisem ,Vyhodnoceni*,

< stanovte v mistni nabidce pfikazu tlacitka s pfikazem ,Vyhodnoceni“ na
které objekty popfipadé jejich mistni nabidky prikaz(i ma byt vytvoren
odkaz pfi spravném nebo chybném feseni,

@ vytvorte textové pole s nazvem ,dobre” a integrujte do jeho mistni
nabidky pfikazl to, co se ma v pfipadé spravné odpovédi stat,
napfiklad zobrazit urcité textové pole a prehrat audiozaznam,

< vytvorte textové pole s nazvem ,spatne” a ulozte do jeho mistni nabidky
prikazl to, co se ma v pfipadé spravné odpovédi stat, napfiklad

zobrazit urcité textové pole, prfehrat audiozaznam a presunout objekty
na spravné misto.
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Priloha A
Knihovny

V adresafi Media na instalaénim CD Join Multimedia Software naleznete soubory s priklady pro
vase pouZiti.

Podadresare:
Avi: Video

Backgrounds: Obrazky pro pozadi

Bmp: Obrazky

Flic: Animace ve formatu Autodesk- Fli/FLC-Format
Midi: Hudebni ukazky ve formatu Midi

Wav: Zvuky

Programy Freeware/Shareware

Stejné tak na instalaénim CD obdrzite doplfikové programy, které vam umozni zpracovavat
multimedialni prvky, které potfebujete pro své prezentace.

@ v podadresafi \progarms\freeware naleznete pomocné programy, které mlzete zdarma a
neomezene pouzivat

- podadresar \progarms\shareware obsahuje programy, které mizete po urcitou dobu zkouset a
po vyhodnoceni, mate-li zajem je dale pouzivat, je fadné zaregistrovat dle principu uzZivani
program( Shareware.

Uplny pfehled vam nabizi soubor share_free_info.txt, ktery se nachazi v adresafi \programs.
Doporucené formaty
Obrazky: BMP 65536 barev (16 bit)
Zvuk: WAV Mluvené slovo: 8 Bit 22 kHz Mono
Hudba: 16 Bit 44 kHz Mono

Video: AVI Indeo5 320 x 240 bodd, 80 — 100 % kvality, 300 K prenosova kapacita

Ceska lokalizace

Pro spravné fungovani ¢estiny v anglické verzi Join Multimedia Software je na instalacnim CD
soubor cestina.exe. Tento program nastavi substitu¢ni vybér ¢eského fezu standardnich fontu
Times New Roman, Arial, Courier New a Verdana (nahradi 0 fezem 238). Tento program byl
testovan pro systémy Windows NT, Windows 95, 98, 2000.

Instalace: Prostym spusténim souboru cestina.exe.
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Priloha B

Vytvoreni verze na CD / na disketach
Funkci Create CD/diskette version m{izete vyvolat v nabidce File.

Pomoci této funkce mohou byt vase prezentace véetné soubortl multimedialnich a soubort
JMX pfipraveny pro vypalovani na CD-ROM nebo pro pfenos na diskety ZIP, popfipadé
pfipraveny pro zkopirovani na klasické diskety.

@ verze CD obsahuje vSechny soubory, které jsou potifebné pro prehravani prezentace bez Join

Multimedia Software. Hotova prezentace miiZe byt zaslana do soutéze Mladi a védéni.

< verze na disketach je vhodna pro praci vice autor(i na jedné prezentaci, vytvarené na vice
pocitaCich a pokud neni mozZnost pfenosu dat pomoci vypaleni na CD nebo pokud nejsou
k dispozici diskety ZIP.

Vytvoreni CD-verze

Pri této volbé jsou zkopirovany vSechny soubory prezentace do ur€itého adresare cd (napf.
c.\JoinV4\Show\cd), popfipadé vSechny multimedialni soubory do svého podadresare (napf.
c.\JoinV4\Show\cd\video pro soubory videa).

Nyni mohou byt vSechny soubory obsaZené v adresafi cd napfiklad zkopirovany (vypaleny) na
CD-ROM nebo uloZeny na ZIP-disketu.

Vytvoreni verze na disketach

V tomto pfipadé jsou vSechny soubory prezentace zkopirovany do podadresare discs (napf.
c:\JoinV4\Show\discs), kde jsou pomoci archivacniho komprimacniho programu ARJ
zkomprimovany a rozdéleny do ,bali¢kd”“ o max. velikosti 1,44 MB. Tyto soubory rozpoznate
podle pfipon .arj, .a01, .a02 atd. Program ARJ je pfi instalaci automaticky zkopirovan do
adresaie Windows stejné jako do programového adresare Join Multimedia Software.

& aby bylo moZzno zkomprimované soubory na cilovém pocitaci opét dekomprimovat a opét
sloucit (viz nasledujici kapitola), zkopirujte soubory arj.exe a restore.bat z adresare Join
Multimedia do adresare discs.

O Nyni muzete vSechny soubory zkopirovat na predem zformatované diskety a tak
prenést na jiny pocitac.
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Prevod verze na disketach na ,,normalni“ pracovni soubory

Pfi vytvareni verze na disketach jsou vSechny soubory prezentace zkomprimovany a rozdéleny
na soubory o maximalni velikosti souboru 1,44 MB. K tomu abychom ziskali opét ,,spravné*®
soubory mame dvé moznosti:

1. V reZzimu MS-DOS v fadkovém pfikazu MS-DOS (Start/Programy/Prikazovy fadek nebo
Prompt MS-DOSMS-DOS) zadame v adresafi, ktery obsahuje soubory disketové verze
piikaz:
arj.exe X —v —y —r jmm.arj

Tento pfikaz slou€i v8echny zkomprimované soubory prezentace v jejich nezkomprimované
podobé a ulozi vSechny multimedialni soubory do pfislusnych podadresaru.

2. Jako alternativu miizeme pouzit soubor restore.bat, ktery je bud obsazen v disketové verzi
(viz vySe), naléza se vsak i v programovém adresafi Join Multimedia (c:\JoinV4). Spustte
tento pfikaz v adresafi, ktery obsahuje disketovou verzi poklepanim (dvojitym kliknutim)

v Exploreru (Prlizkumniku) Windows.

Windows NT 4 a disketova verze

Na rozdil od Windows 9x nepodporuji Windows NT dlouhé nazvy soubord u komprimacénich
program0 jako RAR a Join Mutimedia Softwarem pouzivaného ARJ programu. Tyto soubory
pak budou zkomprimovany do starSiho formatu 8-3, a takto jsou po rozbaleni sice opét

k dispozici, ale pod jinymi nazvy.

Aby takovy soubor mohl byt programem prezentace nalezen, musi byt ruéné prejmenovan.

Pr.: Mirek~1.wav Mirek:Name.wav

Spusténi prezentaci Join Multimedia

V zasadé je mozné kazdou prezentaci spustit tak, Ze ji otevieme v programu Join Multimedia
Software a funkéni klavesou F2 ji pfevedeme do uZivatelského zobrazeni.

Pokud v§ak chceme prezentaci spustit na pocitaci, na kterém neni pfedem nainstalovan Join
Multimedia Software, musime nejprve vytvofit CD-verzi dané prezentace (viz pfedchazejici
kapitola). VeSkeré soubory a adresare potiebné pro spusténi prezentace se pfitom zkopiruji do
jednoho adresafre, jehoz obsah Ize pak prenést vypalenim na CD-ROM, nebo uloZit na ZIP-
disketu. Prezentaci Ize pak prehrat (spustit) prostfednictvim souboru jstart.exe.
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FAQs- Frequently Asked Questions — ¢asto kladené otazky

Tato ¢ast obsahuje soubor dllezitych pokyn( pro praci s Join Multimedia Software.

Tyto pokyny (v ném¢iné) jsou na internetové adrese http:www.siemens.de/joinmm/faq,
pribézné aktualizovany.

- prvni kroky se struénym navodem

Na dodavaném CD se nachazi pod nazvem ,navod.pdf struény kurs pro zacatecniky. Soubor
PDF je mozné Cist pomoci programu Acrobat Reader.

- vSeobecna poruseni ochrany v rezimu pozadi

Pokud je v reZzimu pozadi presunuto tlaCitko standardniho ovladani (navigace) na jinou pozici a
zlistane vybrano (osm fidicich bodu kolem objektu!), pfepneme-li do normalniho autorského
rezimu, dojde pfi kresleni dalSiho objektu ke vSeobecnému poruseni ochrany. Program pak
musi byt ukoncen.

Reseni: Pfed zmé&nou pracovniho rezimu pozadi na autorsky rezim kliknéte na pozadi.

- dlouhé nazvy souborti ve Windows NT

Nékdy nelze pod Windows NT piehrat soubory videoklipt s dlouhymi nazvy. Doporucéuje se
proto — a to i u ostatnich typl multimédii - drzet se konvence nazvl 8-3, to znamena 8 znaku
pro nazev souboru a 3 znaky pro pfiponu (napf. video123.avi).

Toto fedeni je taktéZz vhodné pfi vytvareni disketové verze.

Na rozdil od Windows 9x nepodporuji Windows NT dlouha jména souborl u komprimaénich
program0 jako RAR a Join Mutimedia Softwarem pouzivaného ARJ programu. Soubory pak
budou zkomprimovany do starsiho formatu 8-3 ve kterém jsou po rozbaleni opét k dispozici.
Aby takovy soubor mohl byt programem prezentace nalezen, musi byt ruéné prejmenovan.

- Ukladani prezentace / nepotrebné soubory

Abychom zmensili velikost soubort, méli bychom prezentaci béhem jejiho vytvareni Castéji
ukladat pod rozdilnymi nadzvy. Pouze timto opatienim zajistime, aby vymazané prvky, jako
napfiklad grafické prvky byly skute€né odstranény.

- Funkéni klavesa F2

Pomoci funkéni klavesy F2 pfepinate mezi reZimem (zobrazenim) autorskym a uZivatelskym.
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- mazani multimedialnich souboru

Pokud nékteré multimedialni soubory jizZ nebudeme potifebovat a maji byt odstranény, nestaci
pouze smazat tyto soubory, nybrz musi byt smazany i pfislusné odkazy v prezentaci.

- paralelni skupinova prace (Spole¢na prace vice autord na rtiznych pocitacich)

Aby bylo mozné pfi paralelni skupinové praci na riznych pocitacich jednotlivé snimky nakonec
vzajemné spojit dohromady, musi byt kazdy snimek odliSné pojmenovan.

Tip: Stanovte nazvy snimk( uz pfi sestavovani scénare.

- tlacitko ukonceni:

Tlacitko ukonéeni ve standardnim systému ovladani (navigaci) funguje jen tehdy, je-li
prezentace spusténa prostfednictvim souboru ,jstart.exe“ — nachazi se v adresafi Join
Multimedia. Za timto ucelem zkopirujte soubor ,jstart.exe” do adresare s prezentaci, tam
spustte a zvolte prislusnou prezentaci.

Tedy: V kazdém pfipadé umistéte tlacitko ukonéeni do prezentace! Bez néj nepljde prezentace
ukoncit!

- odinstalovani Join Multimedia Software:

Join Multimedia Software Ize odinstalovat pifes Ovladaci panely/Pridat nebo odebrat programy.

- Shareware a Freeware programy

Ke zpracovani puvodnich zdrojovych souborli mlzete pouzit bud spolu s programem dodavané
share- a freeware programy nebo vlastni programy. Bohuzel vam pro share- a freeware
programy nemuzeme poskytnout Zzadnou Hotline pomoc.

Tip: VétsSina otazek se vyieSi sama, kdyzZ si proctete soubory ,readme”.

- formaty obrazku

Pro usnadnéni konverze soubort formatu JPEG do formatu BMP existuje v programu Paint
Shop Pro moznost ,Davkové konverze“ (Batchkonvertierung). To znamena, Ze mizete veskeré
své soubory ve formatu GIF nebo JPEG pievést do formatu BMP najednou.

Navstivte nas na internetu! Domovskou stranku Join Multimedia naleznete na adrese
http://www.siemens.de/joinmm/, ktera nabizi vzdy aktualni informace (némecky).
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