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První kroky se softwarovým vybavení Join Multimedia 
�'RED�]SUDFRYiQt��S�LEOLåQ�����PLQXW� 

3�tSUDYQp�NURN\� 
3UR�WRWR�FYLþHQt�SRW�HEXMHWH�QiVOHGXMtFt�PpGLD� 
• Obraz: animal02.bmp (prase divoké) 
• Video: penguins.avi 
• Zvuk: pig.wav 
7\WR�VRXERU\�QDOH]QHWH�QD�S�LORåHQpP�&'-ROM v DGUHVi�L��´\media\avi,” 
”\media\bmp\animals,” a ”\media\wav”, ale také na vašem harddisku v S�tVOXãQêFK�DGUHVi�tFK�
”graph,” ”video” a ”audio” v DGUHVi�L�V názvem ”C:\JoinV4\show. Takto se k nim v SU$E�KX�
FYLþHQt�VQDGQR�GRVWDQHWH�� 

-DN�Y\WYR�tPH�QRYRX�VKRZ" 

Chcete: 
Y\WYR�LW�QRYRX�VKRZ 
S�L�DGLW�VKRZ�Qi]HY 

Musíte: 
• Spustit program Join Multimedia ze startovacího menu (Start -> Programs -> Join 

Multimedia -> Join Multimedia). 
 

 
 
• .OLNQRXW�QD�PHQX�)LOH�D�QD�YROEX�&UHDWH�QHZ�VKRZ��³9\WYR�LW�QRYRX�VKRZ´�� 
 

 
 
• 9ORåLW�Qi]HY�VKRZ�GR�SROtþND�³)LOH�QDPH´��³1i]HY�VRXERUX´���QDS�tNODG�

“Animalworld1.jmm.” 
Jste nyní v SUYQt�D�]DWtP�L�MHGLQp�VFpQ��VKRZ��1i]HY�VFpQ\�VH�S�L�D]XMH�DXWRPDWLFN\�D�MH�
]REUD]HQ�QD�VWDYRYp�OLãW��GROH�YOHYR��³6FHQH�,'���´��3R]G�ML�WXWR�VFpQX�S�HMPenujete.  

 
♠ 1\Qt�QDKR�H�YOHYR�YLGtWH�Qi]HY�³-RLQ�0XOWLPHGLD´��WPDYRPRGUê�REUi]HN�Y pozadí a 

GROH�ãHVW�QDYLJDþQtFK�WODþtWHN�� 
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♦ Pracujete nyní v DXWRUVNpP�UHåLPX��$XWRUVNê�UHåLP�]QDPHQi��åH�Y WXWR�FKYtOL�P$åHWH�QD�
VKRZ�SUDFRYDW�� WM��Y\WYi�tWH� WH[W\��YNOiGiWH�REUi]N\��]YXN\�QHER�YLGHR�]i]QDP\��P�QtWH�
SR]DGt�D�SURYiGtWH�FHORX��DGX�GDOãtFK�Y�Ft�� 
.G\NROLY�P$åHWH� S�HMtW� GR�XåLYDWHOVNpKR� UHåLPX, a to pomocí klávesy <F2>. Všechna 
menu a nástroje jsou v XåLYDWHOVNpP�UHåLPX�Y\SQXW\��=GH�P$åHWH�S�HGE�åQ��SURKOtåHt, jak 
EXGH�VKRZ�Y\SDGDW�SR�XNRQþHQt��P$åHWH�S�HKUiYDW�YLGHR�D�]YXN\�QHER�S�HFKi]HW�] jedné 
VFpQ\�GR�GUXKp�SRPRFt�QDYLJDþQtFK�WODþtWHN�DWG� 

 
3RPRFt�NOiYHV\��)�!�VH�P$åHWH�NG\NROLY�YUiWLW�]S�W�GR�DXWRUVNpKR�UHåLPX.  

 

Jak nadefinujete základní vzhled show? 
VãHFKQ\� VFpQ\� YDãt� VKRZ� EXGRX�PtW� MHGQRWQRX� ~SUDYX�� QDS�tNODG� SR]DGt�� ÒSUDYD� ]DKUQXMH�
QDS�tNODG�EDUYX�SR]DGt�D��SRNXG�MH�WR�]DSRW�HEt��L�REUi]HN�Y SR]DGt��Qi]HY�D�QDYLJDþQt�WODþtWND�
celé show. 

Chcete: 
definovat název show 
]YROLW�WODþtWND�SUR�QDYLJDFL�Y rámci show 
QDYROLW�QRYRX�VDGX�QDYLJDþQtFK�WODþtWHN 

Musíte: 
• V menu Assistants zvolit Layout. 
 

 
 
Spustí se Layout Assistant. 
 

 
 
• 'R�SROtþND�³+HDGLQJ�]DGHMWH�Qi]HY��QDS���³$QLPDO�:RUOG´� 
• .OLNQ�WH�QD�³%877216´� 

2WHY�H�VH�QRYp�RNQR��NWHUp�YiP�XPRåQt�]YROLW�WODþtWND��NWHUi�FKFHWH�SRXåtW�SUR�QDYLJDFL�� 
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V S�tSDG���åH�WODþtWND�QHQDYROtWH��EXGRX�DNWLYRYiQD�YãHFKQD�WODþtWND��]DWUåHQi�� 
 

 
 
Vzhledem k WRPX�� åH� Y WpWR� VKRZ� EXGHWH� SRXåtYDW� SRX]H� WODþtWND� (;,7�� %$&.� D� 1(;7��
PXVtWH�SRQHFKDW�WODþtWND�+(/3��/(;,&21�D�0(18�GHDNWLYRYiQD�� 
 
• .OLNQ�WH�QD�R]QDþQtN\�X�WODþtWHN�+(/3��/(;,&21�D�0(18� 

2]QDþQtN\�]PL]t��1\Qt�MVRX�SUR�WXWR�VKRZ�QDYROHQD�SRX]H�WODþtWND�(;,7��%$&.�D�
FORWARD. 

• .OLNQ�WH�QD�OLãWX�0(18�%$5� 
2WHY�H�VH�GDOãt�RNQR��3RNXG�VH�QH]REUD]t�WODþtWND�MDNR�QD�REUi]NX�QtåH��SRNUDþXMWH�
NOLNQXWtP�QD�ãLSNX�XND]XMtFt�VP�UHP�GRO$��GRNXG�VH�WODþtWND�QHREMHYt�� 

 

 
 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�$&&(37��³3�LMPRXW´�� 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�5(3/$&(�$1'�6$9(��³=DP�QLW�D�XORåLW´�� 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�&/26(��³=DY�tW´��SUR�QiYUDW�GR�/D\RXW�$VVLVWDQW� 
• .OLNQ�WH�QD�2.� 

1\Qt�MVWH�RS�W�Y prvnt�VFpQ��YDãt�VKRZ� 
 
♠ 1i]HY�QDKR�H�YOHYR�YH�VFpQ��E\�P�O�Q\Qt�EêW�³$QLPDO�:RUOG´�D�YH�VSRGQt�þiVWL�E\�VH�

P�OD�REMHYLW�SRX]H�WODþtWND�(1'��%$&.�D�)25:$5'�� 
3R]QiPND�� 7ODþtWND� O]H� Y UiPFL� VFpQ\� S�HPLV"RYDW�� 3UR� SUYQt� VKRZ� MH� YãDN� SRQHFKHMWH�
v této poloze.  

 
��6YRX�VKRZ�VL�XORåWH�SRPRFt�YROE\�Save v menu File. 
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Jak vyplníte scénu textem, obrázky a zvukem?  

Chcete: 
YORåLW�IRWRJUDILL�� �REUi]HN� 
S�LGDW�SRG�Q�M�WH[WRYp�SROH�D�YHSVDW�GR�Q�M�WH[W 
text zformátovat 
S�L�NOLNQXWt�QD�REUi]HN�VSXVWLW�S�HKUiYiQt�]YXNX 

 

Musíte: 
• Kliknout na menu File a navolit Import graphic. 
• =YROLW�DGUHVi��³\show\JUDSK´��]GH�E\�P�O�EêW�XORåHQ�REUi]HN�] CD-ROM), kliknout na 

“animal02.bmp” (prase divoké), pak kliknout na OK. 
2EUi]HN�MH�YORåHQ�GR�VFpQ\� 

• /HYêP�WODþtWNHP�P\ãL�NOLNQRXW�QD�REUi]HN��WODþtWNR�S�LGUåWH�D�REUi]HN�S�HVX�WH�GR�VW�HGX�
scény. 

• .OLNQRXW�QD�V\PERO�³&UHDWH�WH[W�ILHOG´��³9\WYR�LW�WH[WRYp�SROH´���ãLSND�$���NWHUê�
naleznete v QDEtGFH�QiVWURM$�� 

 
• 3�HVX�WH�]QDþNX�SRG�OHYê�GROQt�RNUDM�REUi]NX��VWLVNQ�WH�WODþtWNR�P\ãL��S�LGUåWH�MHM�D�

S�HVX�WH�]QDþNX�WURFKX�QtåH�D�GRSUDYD�Då�SRG�SUDYê�RNUDM�REUi]NX��LOXVWUDFH�QD�VWUDQ����� 
3UiY��MVWH�SRG�REUi]NHP�RWHY�HOL�EtOp�WH[WRYp�SROH�– zatím v Q�P�QHQt�YHSViQ�åiGQê�WH[W� 

• .OLNQ�WH�QD�V\PERO�³6HOHFW�REMHFW´��³=YROLW�REMHNW´���ãLSND�%�� 
)XQNFH�³&UHDWH�WH[W�ILHOG´��³9\WYR�HQt�WH[WRYpKR�SROH´��MH�Y\SQXWD� 

• 'YDNUiW�NOLNQ�WH�GR�WH[WRYpKR�SROH� 
Objeví se v Q�P�VYLVOê�EOLNDMtFt�NXU]RU��1\Qt�P$åHWH�]DþtW�SViW� 

• 9ORåWH�QiVOHGXMtFí text: 
'LYRNi�SUDVDWD�MVRX�YHOLFH�DJUHVLYQt�]Yt�DWD��0�MWH�VH�S�HG�QLPL�QDSR]RUX� 
(Wild pigs are very aggressive animals. So, be careful!) 
• =QRYX�NOLNQ�WH�QD�V\PERO�³6HOHFW�REMHFW´� 

1\Qt�MVWH�RSXVWLOL�WH[WRYp�SROH�D�UHåLP�SVDQt� 
• .OLNQ�WH�QD�WH[WRYp�SROH�D�R]QDþWH�VL�MH� 
• .OLNQ�WH�QD�PHQX�7H[W�D�]YROWH�3DUDJUDSK��³2GVWDYHF´�� 

2WHY�H�VH�RNQR�³3DUDJUDSK´� 
• 3RG�³$OLJQHPHQW´��³=DURYQiQt´��R]QDþWH�YROEX�&HQWHU� 
• .OLNQ�WH�QD�2.� 
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V WXWR�FKYtOL�E\�YDãH�VFpQD�P�OD�Y\SDGDW�QiVOHGRYQ�� 
 

 
 
• .OLNQ�WH�QD�REUi]HN� 
• .OLNQ�WH�QD�PHQX�$WWULEXWHV�D�]YROWH�2EMHFW�DWWULEXWHV��³9ODVWQRVWL�REMHNWX´�� 

'R�SROH�³1DPH´�YORåWH�Qi]HY�wildpig . 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�,16758&7,21� 
• 3RWYU�WH�³$FFHSW�VHWWLQJV´��³3�LMPRXW�QDVWDYHQt´��WODþtWNHP�<(6� 

2WHY�H�VH�RNQR�³2EMHFW�LQVWUXFWLRQ�OLVW´��³6H]QDP�SRN\Q$�N REMHNWX´���1\Qt�P$åHWH�
k REMHNWX�S�L�D]RYDW�U$]Qp�SRN\Q\��MDNR�MH�QDS�tNODG�S�HKUiYiQt�]YXNX�S�L�NOLNQXWt�QD�
obrázek. 

• V menu Command zvolte Audio. 
• .OLNQ�WH�QD�V\PERO�0HGLD Asistent. 
 

 
 
2WHY�H�VH�RNQR�0HGLD�$VLVWHQW� 
 

 
 
• 'YDNUiW�NOLNQ�WH�QD�DGUHVi��³$XGLR´� 

1\Qt�YLGtWH�VH]QDP�DXGLR�VRXERU$�� 
• Zvolte soubor “PIG.WAV” a NOLNQ�WH�QD�$&&(37� 

Nyní jste se navrátili k VH]QDPX�SRN\Q$�N objektu.  
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�$''��³3�LGDW´��D�SDN�QD�WODþtWNR�2.� 

3RNXG�VH�FKFHWH�S�HVY�GþLW�R�WRP��åH�]YXN�VH�RSUDYGX�]DþQH�S�L�NOLNQXWt�QD�REUi]HN�
S�HKUiYDW��PXVtWH�S�HMtW�GR�XåLYDWHOVNpKR�UHåLPX�� 
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• 6WLVNQ�WH�NOiYHVX�<F2>. 
• .OLNQ�WH�QD�REUi]HN� 
• 3RWp�FR�]YXN�GRKUDMH��S�HSQ�WH�]S�W�GR�DXWRUVNpKR�UHåLPX��VWLVNQ�WH�]QRYX�NOiYHVX��)�!�� 
 
♠ 1\Qt�YLGtWH�YH�VW�HGX�VFpQ\�IRWRJUDILL�GLYRNpKR�SUDVHWH��3RG�IRWRJUDILt�MH�Y\VW�HG�Qê�

WH[W� XSURVW�HG� EtOpKR� SROH�� .G\å� S�HSQHWH� GR� XåLYDWHOVNpKR� UHåLPX� D� NOLNQHWH� QD�

fotografii, uslyšíte prase chrochtat. 
 
v 6YRX�VKRZ�VL�XORåWH�SRPRFt�IXQNFH�6DYH�] menu File. 

-DN�Y\WYR�tWH�GDOãt�VFpQX" 
Chcete: 

Y\WYR�LW�GUXKRX�VFpQX 
S�L�DGLW�RE�PD�VFpQiP�MPpQR 
SRK\ERYDW�VH�PH]L�RE�PD�VFpQDPL��D�WR�MDN�Y autorském, tak i v XåLYDWHOVNpP�UHåLPX� 

Musíte: 
• Kliknout na menu Scene a zvolit funkci New scene (”Nová scéna”). 

9\WYR�t�VH�QRYi�VFpQD��$XWRPDWLFN\�VH�Mt�S�L�DGt�Qi]HY��´6FHQH�,'���´��NWHUê�VH�REMHYt�QD�
stavové�OLãW��YOHYR�GROH� 

• .OLNQ�WH�QD�PHQX�Scene a zvolte funkci Show structure (”Zobrazit strukturu”). 
2WHY�H�VH�RNQR�´6KRZ�VWUXFWXUH´� 

• 2]QDþWH�SRORåNX�´,'���´�Y RNQ��´6FHQHV´� 
• .OLNQ�WH�QD�SROtþNR�´1DPH´�D�]DGHMWH�Qi]HY�´:LOGSLJV´� 
• .OLNQ�WH�QD�$&&(37� 
• 2]QDþWH�SRORåNX�´,'���´�Y RNQ��´6FHQHV´� 
• .OLNQ�WH�QD�SROH�´1DPH´�D�]DGHMWH�Qi]HY�´3HQJXLQV´� 
 

 
 
• .OLNQ�WH�QD�$&&(37��´3�LMPRXW´���SDN�QD�WODþtWNR�&/26(��´=DY�tW´�� 
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0H]L�VFpQDPL�S�HStQiWH�NOLNQXWtP 
♦ v DXWRUVNpP�UHåLPX� 

• EX��QD�V\PERO�´%DFN´��´=S�W´��QHER�´)RUZDUG´��´9S�HG´��Y pravém dolním rohu. 
 

 
 
♦ v XåLYDWHOVNpP�UHåLPX� 

• EX��QD�QDYLJDþQt�WODþtWNR�´%DFN´��´=S�W´��QHER�´)RUZDUG´��´9S�HG´�� 
 
♠ Nyní�MVWH�Y\WYR�LOL�GY��VFpQ\��SUYQt�VH�MPHQXMH�³:LOGSLJV´��³'LYRNi�SUDVDWD´���

GUXKi�³3HQJXLQV´��³7Xþ�iFL´���8PtWH�VH�SRK\ERYDW�PH]L�VFpQDPL�� 
 
• 6YRX�VKRZ�VL�XORåWH�SRPRFt�IXQNFH�6DYH�] menu File. 

-DN�GR�GUXKp�VFpQ\�YORåtWH�REGpOQtN��WH[W�D�YLGHR" 

Chcete: 
vlRåLW�GR�GUXKp�VFpQ\�REGpOQtN 
]P�QLW�EDUYX�REGpOQtNX 
YORåLW�GY��WH[WRYi�SROH 
]P�QLW�MHMLFK�Y]KOHG�D�EDUYX 
S�HKUiYDW�YLGHR�SR�NOLNQXWt�QD�REGpOQtN 

Musíte: 
• Kliknout na symbol “Obdélník” v QiVWURMRYp�OLãW���ãLSND�&�� 

 
 

• 3�HVXQRXW�VH�XND]RYiWNHP�GR�VW�HGX�VFpQ\��VWLVNQRXW�WODþtWNR�P\ãL��S�LGUåHW�MH�D�
S�HVXQRYDW�VH�XND]RYiWNHP�YSUDYR�GRO$��GRNXG�VH�QHY\WYR�t�REGpOQtN�� 

• .OLNQ�WH�QD�V\PERO�³6HOHFW�REMHFW´��³=YROLW�REMHNW´��QD�QiVWURMRYp�OLãW�� 
• .OLNQ�WH�QD�REGpOQtN��NWHUê�MVWH�SUiY��Y\WYR�LOL�D�R]QDþWH�VL�MHM� 

1\Qt�P$åHWH�P�QLW�MHKR�EDUYX��GHILQRYDW�MHKR�SRORKX�Y UiPFL�VFpQ\��S�L�DGLW�PX�Qi]HY�
a pokyn k S�HKUiYiQt�YLGHR]i]QDPX� 

• .OLNQ�WH�QD�PHQX�9LHZ�D�]YROWH�IXQNFL�&RORU�SDOHWWH��³3DOHWD�EDUHY´�� 
• Zvolte baUYX�³%påRYi´��YL]�ãLSND�� 
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• .OLNQ�WH�RS�W�QD�PHQX�View a pak na funkci Color palette. 
Paleta barev zmizí. 

• .OLNQ�WH�QD�PHQX�Attributes  a zvolte funkci Object attributes (“Vlastnosti objektu”). 
• 'R�SROtþka “Name” zadejte název Penguins. 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�&225',1$7(6��³6RX�DGQLFH´�� 
• 'R�RNQD�³&RRUGLQDWHV´�]DGHMWH�QiVOHGXMtFt�þtVOD� 

Position X (“Poloha X”) 100 
Position Y   80 
([WHQVLRQ�;��³5R]S�Wt�;´� 450 
Extension Y    300 

• .OLNQ�WH�QD�2.� 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�,16758&7,216��³3RN\Q\´�� 
• 3RWYU�WH�S�LMHWt�³$FFHSW�VHWWLQJV´�WODþtWNHP�<(6� 

2WHY�H�VH�RNQR�³2EMHFW�LQVWUXFWLRQ�OLVW´��³6H]QDP�SRN\Q$�N objektu”). 
• Z menu Command zvolte funkci Video.  
• .OLNQ�WH�QD�V\PERO�0HGLD�$VLVWHQW� 

2WHY�e se okno Media Assistant. 
 

 
 

• 'YDNUiW�NOLNQ�WH�QD�DGUHVi��³9LGHR´� 
2EMHYt�VH�VH]QDP�YLGHR�VRXERU$� 

• 9\EHUWH�VRXERU�³31*8,16�$9,´�D�NOLNQ�WH�QD�$&&(37� 
• -VWH�Q\Qt�]S�W�Y VH]QDPX�SRN\Q$�N objektu. 
• 'R�SROtþHN�³[´��³\´��³E´�D�³K´�]DGHMWH�QiVOHGXMtFt�þtVOD� 

x:  220 
y:  160 
b:  200 
h:  150 
6RX�DGQLFH�³[´�D�³\´�XUþXMt�SRORKX�YLGHD�XYQLW��VFpQ\� 
6RX�DGQLFH�³E´�D�³K´�XUþXMt�ãt�NX�D�YêãNX�YLGHD� 

 
• .OLNQ�WH�QD�WODþtWNR�$''��³3�LGDW´��D�SDN�QD�2.� 

 
 

��Svou�VKRZ�VL�XORåWH�IXQNFt�Save z menu File. 
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V WRPWR�ERG��E\VWH�P�OL�YORåLW�Qi]HY�D�Y\VY�WOXMtFt�WH[W� 
 
• .OLNQ�WH�QD�V\PERO�³&UHDWH�WH[W�ILHOG´��³9\WYR�LW�WH[WRYp�SROH´��] QDEtGN\�QiVWURM$� 
• 3�HVX�WH�VH�XND]RYiWNHP�GR�REGpOQtNX�D�Y\WYR�WH�WH[WRYp�SROH�S�LEOLåQ����FP�ãLURNp� 
• .OLNQ�WH�QD�V\PERO�³6HOHFW�REMHFW´��³=YROLW�REMHNW´��] QDEtGN\�QiVWURM$� 
• .OLNQ�WH�GR�WH[WRYpKR�SROH�D�S�HVX�WH�MHM�GR�VW�HGX�SRG�KRUQt�RNUDM�REGpOQtNX� 
• .OLNQ�WH�QD�PHQX�Attributes  a zvolte funkci Object attributes (“Vlastnosti objektu”). 
• 'R�SROtþND�³1DPH´�]DGHMWH�Qi]HY�Title .  
• .OLNQ�WH�QD�NRQWUROQt�VH]QDP�S�HG�SRORåNRX�³7UDQVSDUHQW´� 
• 2EMHYt�VH�R]QDþQtN�� 
• =YROWH�IXQNFL�³1RQH´��³äiGQê´��] menu “Frame type” (“Typ rámu”).  
• .OLNQ�WH�QD�2.� 
 
Nastavte barvu:  
 
• .OLNQ�WH�QD�PHQu View a zvolte funkci Color palette (“Paleta barev”). 
• =YROWH�EDUYX��NWHURX�MVWH�SRXåLOL�SUR�REGpOQtN� 
• .OLNQ�WH�RS�W�QD�PHQX�View a pak na funkci Color palette. 
• Paleta barev zmizí. 
• .OLNQ�WH�GYDNUiW�QD�EtOp�WH[WRYp�SROH� 
• Objeví se kursor. 
• Zadejte název: Penguins��³7Xþ�iFL´�� 
• =QRYX�NOLNQ�WH�QD�V\PERO�³6HOHFW�REMHFW´��³=YROLW�REMHNW´��Y QDEtGFH�QiVWURM$� 

1\Qt�MVWH�RSXVWLOL�WH[WRYp�SROH�D�UHåLP�YHSLVRYiQt�� 
 
9ORåWH�Y\VY�WOXMtFt�WH[W� 
 
• 9\WYR�WH�GDOãt��Y�Wãt�WH[WRYp�SROH�VH�VWHMQêPL�YODVWQRVWPL��Maké jste zadali pro název 

“Penguins”; 
o 1i]HY�³([SODQDWLRQ´��QHSRXåtYHMWH�GLDNULWLFNi�]QDPpQND�DQL�MLQp�]YOiãWQt�]QDN\� 
o )XQNFH�³7UDQVSDUHQW´��³3U$KOHGQp´� 
o Frame type (“Typ rámu”) –�1RQH��³äiGQê´� 
o %DUYD�³%påRYi´��VWHMQi�MDNR�REGpOQtN� 

• Textové�SROH�XPtVW�WH�QD�GROQt�RNUDM�REGpOQtNX�� 
• Do textového pole zadejte následující text: 

7Xþ�iFL�MVRX�YHOLFH�KH]Ni�]Yt�DWD��0LOXMt�åLYRW�QD OHGX�D�YH�VQ�KX� 
(Penguins are very cute animals. They love the life in ice and snow.) 
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6FpQD�³3HQJXLQV´�E\�P�OD�Q\Qt vypadat takto: 
 

 
 
• 6YRX�VKRZ�XORåWH�IXQNFt�Save z menu File. 
 
3�HMG�WH�GR�XåLYDWHOVNpKR�UHåLPX�D�]NRQWUROXMWH��]GD�VH�SR�NOLNQXWt�QD�REGpOQtN�S�HKUiYi�
video.  
• 6WLVNQ�WH�NOiYHVX��)�!� 
• .OLNQ�WH�QD�REGplník. 

9LGHR�E\�VH�P�OR�Q\Qt�S�HKUiYDW�PH]L�Qi]YHP�D�Y\VY�WOXMtFtP�WH[WHP� 
• 3�HSQ�WH�]S�W�GR�DXWRUVNpKR�UHåLPX��VWLVNQ�WH�RS�W�NOiYHVX��)�!�� 
 
♠ 9\WYR�LOL� MVWH� GUXKRX� VFpQX� V EpåRYêP� REGpOQtNHP�� 3R� S�HSQXWt� GR� XåLYDWHOVNpKR�

UHåLPX�D�SR�NOLNQXWt�QD�REGpOQtN�VH�S�HKUiYi�YLGHR]i]QDP��1DG�YLGHR]i]QDPHP�VH�

]REUD]t�Qi]HY�³3HQJXLQV´��³7Xþ�iFL´��D�GROH�SRG�QtP�MH�XPtVW�Q�Y\VY�WOXMtFt�WH[W� 

%ODKRS�HMHPH� 
3UiY��MVWH�GRNRQþLOL�YDãL�SUYQt�VKRZ�Y programu Join Multimedia! 
-VWH�]Y�GDYt��]GD�MVWH�YãH�XG�ODOL�VSUiYQ�"�3RNXG�DQR��S�HMG�WH�GR�DGUHVi�H�³VKRZ´�YH�VORåFH�
Join Multimedia na vašem harddisku. Naleznete tam show s názvem 
³DQLPDOZRUOGBVROXWLRQ�MPP´��2WHY�HWH�ML�D�VSXV"WH�Y XåLYDWHOVNpP�UHåLPX���)�!���8YLGtWH�MDN�
E\�P�l váš vlastní výsledek vypadat. 


