SIEMENS

Prvni kroky se softwarovym vybaveni Join Multimedia
(Doba zpracovani: piiblizné¢ 40 minut)

Pripravné kroky:

Pro toto cviceni pottebujete nasledujici média:

* Obraz: animal02.bmp (prase divoké)

* Video: penguins.avi

* Zvuk: pig.wav

Tyto soubory naleznete na ptilozeném CD-ROM v adresati: "\media\avi,”
"\media\bmp\animals,” a "\media\wav”, ale také na vaSem harddigkislsnych adresatich
"graph,” "video” a "audio” vadresaii s nazvem "C:\JoinV4\show. Takto se k ninpsibéhu
cviceni snadno dostanete.

Jak vytvorime novou show?

Chcete:

vytvofit novou show
ptifadit show nazev

Musite:

* Spustit program Join Multimedia ze startovaciho menu (Start -> Programs -> Join
Multimedia -> Join Multimedia).
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e Kliknout na menu File a na volbu Create new show (“Vytvofit novou show”).

MHew show...

Open... Chrl+0
Bun...

Exit Alt+F4

* Vlozit nazev show do policka “File name” (“Nazev souboru”), naptiklad
“Animalworld1.jmm.”
Jste nyni \prvni a zatim i jediné scéné show. Nazev scény se pfifazuje automaticky a je
zobrazen na stavové listé dole vlevo: “Scene ID 29”. Pozdé&ji tuto scénu piejmenujete.

4 Nyni nahoie vlevo vidite nazev “Join Multimedia”, tmavomodry obrazek v pozadi a
dole Sest naviga¢nich tlacitek.
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¢ Pracujete nyni wutorském rezimu. Autorsky reZim znamena, Ze v tuto chvili miZzete na
show pracovat, tj. vytvafite texty, vkladate obrazky, zvuky nebo video zdznamy, ménite
pozadi a provadite celou fadu dalSich véci.
Kdykoliv muzete piejit do uZivatelského rezimu, a to pomocklavesy <F2>.VSechna
menu a nastroje jsouwZivatelském rezimu vypnuty. Zde muzete pfedbézné prohlizet, jak
bude show vypadat po ukonéeni: mizete prehravat video a zvuky nebo piechazet z jedné
scény do druhé pomoci navigacnich tlacitek atd.

Pomoci klavesy <F2> se miizete kdykoliv vratit zpét do autorského rezZimu.

Jak nadefinujete zakladni vzhled show?

Vsechny scény vasi show budou mit jednotnou tipravu, napiiklad pozadi. Uprava zahrnuje
napiiklad barvu pozadi a, pokud je to zapotiebi, i obrazek v pozadi, ndzev a navigacni tlacitka
celé show.

Chcete:

definovat nazev show
zvolit tla¢itka pro navigaci v ramci show
navolit novou sadu navigacnich tlacitek

Musite:
* V menuAssistantszvolit Layout

Attributes

Ohbject attributes...
Scene attnbutes. .
Show attributes. ..

Spusti se Layout Assistant.

Layout Assistant
Show title: 0K |
Join Multimedia
Cancel
Background
Fading effects |
Heading:
Animal Waorld Edit menu |
Edit help |
Blackeground I:l Colors |
Edit lexicon |
Buttons | Graphic | Edlit | Help |

* Do polic¢ka “Heading zadejte nazev, napt. “Animal World”.
* Kliknéte na “BUTTONS”.
Otevie se nové okno, které vam umozni zvolit tla¢itka, ktera chcete pouzit pro navigaci.
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V piipadé, Ze tlacitka nenavolite, budou aktivovana vSechna tlacitka (zatrzend).

Layout Assistant

Buttons Close

_ ciose |
. . _ Menubar_|
_tmport |
e

8- Normal Import
I ™ Pressed
E Ié‘;’:;"" Graphic Help
| Menu [¥ Color-transparent

¥ | Next - Transparentcnlnrl

Vzhledem kiomu, Ze v této show budete pouzivat pouze tladitka EXIT, BACK a NEXT,
musite ponechat tlacitka HELP, LEXICON a MENU deaktivovana.

* Kliknéte na oznaéniky u tlac¢itek HELP, LEXICON a MENU.
Oznacniky zmizi. Nyni jsou pro tuto show navolena pouze tlacitka EXIT, BACK a
FORWARD.

» Kliknéte na listu MENU BAR.
Otevie se dalsi okno. Pokud se nezobrazi tlacitka jako na obrazku nize, pokracujte
kliknutim na Sipku ukazujici smérem doll, dokud se tlacitka neobjevi.

Select menu bar

Accept | Cancel |

* Kliknéte na tlacitko ACCEPT (“Piijmout”).
* Kliknéte na tlac¢itko REPLACE AND SAVE (“Zaménit a ulozit”).
* Kliknéte na tlacitko CLOSE (“Zavfit”) pro navrat do Layout Assistant.
e Kliknéte na OK.
Nyni jste opét v prvni scéné vasi show.

# Nazev nahote vlevo ve scéné by mél nyni byt “Animal World” a ve spodni ¢asti by se
méla objevit pouze tla¢itka END, BACK a FORWARD.
Poznamka: Tlacitka lze v ramci scény premistovat. Pro prvni show je vSak ponechejte
v této poloze.

» Svou show si ulozte pomoci volby Savev menuFile.
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Jak vyplnite scénu textem, obrazky a zvukem?

Chcete:

vlozit fotografii (= obrazek)

ptidat pod n¢j textové pole a vepsat do néj text
text zformatovat

pii kliknuti na obrazek spustit piehravani zvuku

Musite:

» Kliknout na menuFile a navolitimport graphic

*  Zvolit adresar “\showgraph” (zde by mél byt uloZzen obrazek z CD-ROM), kliknout na
“animal02.bmp” (prase divokeé), pak kliknout na OK.
Obrazek je vlozen do scény.

* Levym tlac¢itkem mysi kliknout na obrazek, tlacitko pfidrZzte a obrazek presuiite do stiedu
sceny.

* Kliknout na symbol “Create text field” (“Vytvofit textové pole”) (Sipka A), ktery
naleznete wabidce nastroju.

e Piesunte znacku pod levy dolni okraj obrazku, stisknéte tlac¢itko mysi, pridrzte jej a
presuiite znacku trochu nize a doprava az pod pravy okraj obrazku (ilustrace na strané 5).
Pravé jste pod obrazkem otevieli bilé textové pole — zatim vném neni vepsan zadny text.

* Kliknéte na symbol “Select object” (“Zvolit objekt”) (Sipka B).

Funkce “Create text field” (“Vytvoreni textového pole”) je vypnuta.

* Dvakrat kliknéte do textového pole.

Objevi se wwém svisly blikajici kurzor. Nyni miiZete zacit psat.

* Vlozte nasledujici text:

Divoka prasata jsou velice agresivni zvirata. Méjte se pied nimi napozoru!

(Wild pigs are very aggressive animals. So, be careful!)

* Znovu kliknéte na symbol “Select object”.

Nyni jste opustili textové pole a rezim psani.

» Kliknéte na textové pole a oznacte si je.

e Kliknéte na menu Text a zvolte Paragraph (“Odstavec”).
Otevte se okno “Paragraph”.

* Pod “Alignement” (“Zarovnani”) oznacte volbu Center.

* Kliknéte na OK.
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V tuto chvili by vase scéna méla vypadat nasledovné:

Animal Worid

ESTE

» Kliknéte na obrazek.

* Kliknéte na menu Attributes a zvolte Object attributes (“Vlastnosti objektu”).
Do pole “Name” vlozte nazev wildpig.

* Kliknéte na tlac¢itko INSTRUCTION.

* Potvrd’te “Accept settings” (“Pfijmout nastaveni”) tla¢itkem YES.
Otevte se okno “Object instruction list” (“Seznam pokynt k objektu”). Nyni mizete
k objektu ptifazovat rizné pokyny, jako je napiiklad ptehravani zvuku pti kliknuti na
obrazek.

* V. menuCommand zvolte Audio

» Kliknéte na symbol Media Asistent.

Fille name | FIG WAy | Fedp Mledia asistent

Otevie se okno Media Asistent.
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* Dvakrat kliknéte na adresaf “Audio”.
Nyni vidite seznam audio soubord.
* Zvolte soubor “PIG.WAV"” &liknéte na ACCEPT.
Nyni jste se navratili keznamu pokynu k objektu.
» Kliknéte na tlac¢itko ADD (“Ptidat”) a pak na tlacitko OK.
Pokud se chcete presvédcCit o tom, ze zvuk se opravdu zacne pii kliknuti na obrazek
prehravat, musite ptejit do uzivatelského rezimu.
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» Stisknéte klavesu <F2>.
* Kliknéte na obrazek.
* Poté co zvuk dohraje, prepnéte zpét do autorského rezimu (stisknéte znovu klavesu <F2>).

& Nyni vidite ve stiedu scény fotografii divokého prasete. Pod fotografii je vystredény
text uprostied bilého pole. KdyZ prepnete do uZivatelského reZimu a kliknete na
fotografii, uslySite prase chrochtat.

m  Svou show si uloZte pomoci funkce Save z menu File.

Jak vytvorite dalSi scénu?
Chcete:
vytvofit druhou scénu
pfifadit obéma scéndm jméno
pohybovat se mezi obéma scénami, a to jak v autorském, tak i uzivatelském rezimu.

Musite:

» Kliknout na menusScenea zvolit funkciNew scen€’Novéa scéna”).
Vytvoii se nova scéna. Automaticky se ji pfifadi nazev: ”Scene ID 307, ktery se objevi na
stavovélisté vlevo dole.

» Kliknéte na menu Scenea zvolte funkciShow structur€”’Zobrazit strukturu”).
Otevie se okno ”Show structure”.

e Oznacte polozku ”ID 29” v okn¢ ”’Scenes”.

* Kliknéte na policko "Name” a zadejte nazev "Wildpigs™.

e Kliknéte na ACCEPT.

e Oznacte polozku ”ID 30” v okn¢ ”’Scenes”.

* Kliknéte na pole "Name” a zadejte nazev “Penguins”.

Show structure

Scenes
‘f"_“df"gs_ = Scene id 32
Name |Penguins
Sequertis| IZ
number
Farward ta I
Back ta I
Frevious Wildpigs
Mext scene Wildpigs
- Exit | Accept | Goto | Help |

» Kliknéte na ACCEPT (’Pfijmout”), pak na tlacitko CLOSE (”Zaviit”).
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Mezi scénami piepinate kliknutim
¢ Vv autorském rezimu:
* bud na symbol ”Back” (”Zpét”) nebo "Forward” ("Vpied”) v pravém dolnim rohu.

¢ Vv uzivatelském reZimu:
* bud na navigaéni tlacitko "Back” ("Zpét”) nebo "Forward” ("Vpied”).

& Nyni jste vytvorili dvé scény; prvni se jmenuje “Wildpigs” (“Divoka prasata”),

druha “Penguins” (“Tucnaci”). Umite se pohybovat mezi scénami.

* Svou show si ulozte pomoci funkce Save z menu File.

Jak do druhé scény vlozite obdélnik, text a video?

Chcete:

vlozit do druhé scény obdélnik

zménit barvu obdélniku

vlozit dvé textova pole

zménit jejich vzhled a barvu

prehravat video po kliknuti na obdélnik

Musite:
» Kliknout na symbol “Obdélnik” wastrojové listé (Sipka C).
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* Pfesunout se ukazovatkem do stfedu scény, stisknout tlac¢itko mysi, ptidrzet je a
presunovat se ukazovatkem vpravo dold, dokud se nevytvoii obdélnik.

* Kliknéte na symbol “Select object” (“Zvolit objekt”) na néstrojové liste.

* Kliknéte na obdélnik, ktery jste prave vytvofili a oznacte si jej.
Nyni mlzZete ménit jeho barvu, definovat jeho polohu v rdmci scény, pfifadit mu nazev
a pokyn kpiehravani videozaznamu.

» Kliknéte na menu View a zvolte funkci Color palette (“Paleta barev™).

e Zvolte bavu “Bézova” (viz Sipka).

o

0 ] Tento symbol
rusi byt aktivovan

Evc-lté tuto Barwu
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» Kliknéte opét na menu View a pak na funkcColor palette
Paleta barev zmizi.
» Kliknéte na menu Attributes a zvolte funkciObject attributeg“Vlastnosti objektu”).
* Do policka “Name” zadejte ndzeRenguins
» Kliknéte na tla¢itko COORDINATES (“Soufadnice”).
* Do okna “Coordinates” zadejte nasledujici Cisla:
Position X (“Poloha X”) 100

Position Y 80
Extension X (“Rozpéti X”) 450
Extension Y 300

e Kliknéte na OK.
* Kliknéte na tlac¢itko INSTRUCTIONS (“Pokyny”).
* Potvrd’te ptijeti “Accept settings” tlacitkem YES.
Otevie se okno “Object instruction list” (“Seznam pokynt k objektu”).
* Z menuCommand zvolte funkciVideo.
» Kliknéte na symbol Media Asistent.
Otevie se okno Media Assistant.

File name [PIG WAV | Media asistent

* Dvakrat kliknéte na adresat “Video™.
Objevi se seznam video soubord.
e Vyberte soubor “PNGUINS.AVI” a kliknéte na ACCEPT.
» Jste nyni zpét v seznamu pokyni k objektu.
* Do policek “x”, “y”, “b” a “h” zadejte nasledujici Cisla:

X: 220
y: 160
b: 200
h: 150

Soufadnice “x” a “y” urcuji polohu videa uvnitt scény.
Soufadnice “b” a “h” urcuji Sitku a vysku videa.

» Kliknéte na tlac¢itko ADD (“Ptidat”) a pak na OK.

= Svoushow si uloZte funkci Savez menuFile.
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V tomto bod¢ byste m¢li vlozit nazev a vysvétlujici text.

* Kliknéte na symbol “Create text field” (“Vytvofit textové pole”) z nabidky nastroji.

* Presunte se ukazovatkem do obdélniku a vytvoite textové pole piiblizn€ 2 cm Siroké.

» Kliknéte na symbol “Select object” (“Zvolit objekt”) z nabidky nastroji.

* Kliknéte do textového pole a presuiite jej do sttedu pod horni okraj obdélniku.

» Kliknéte na menu Attributes a zvolte funkciObject attributeg“Vlastnosti objektu”).
* Do poli¢ka “Name” zadejte nazev Title.

* Kliknéte na kontrolni seznam pied polozkou “Transparent”.

* Objevi se oznacnik.

Zvolte funkci “None” (“Zadny”) z menu “Frame type” (“Typ ramu”).

» Kliknéte na OK.

Nastavte barvu:

» Kliknéte na menu View a zvolte funkciColor palette(“Paleta barev”).

e Zvolte barvu, kterou jste pouzili pro obdélnik.

» Kliknéte opét na menu View a pak na funkcColor palette

» Paleta barev zmizi.

* Kliknéte dvakrat na bilé textové pole.

* Objevi se kursor.

e Zadejte ndzeWwenguins(“Tucnaci”).

* Znovu kliknéte na symbol “Select object” (“Zvolit objekt) v nabidce néstroj.
Nyni jste opustili textové pole a rezim vepisovani.

Vlozte vysvétlujici text:

* Vytvoite dalsi, vétsi textové pole se stejnymi vlastnostmi, jaké jste zadali pro ndzev
“Penguins”;
0 Nazev “Explanation” (nepouzivejte diakritickd znaménka ani jiné zvlastni znaky)
0 Funkce “Transparent” (“Prahledné”)
o Frame type (“Typ ramu”) None (“Zadny”)
0 Barva “Bézova” (stejna jako obdélnik)
» Textovépole umistéte na dolni okraj obdélniku.
» Do textového pole zadejte nasledujici text:
Tucdnaci jsou velice hezka zvirata. Miluji Zivot na ledu a ve snéhu.
(Penguins are very cute animals. They love the life in ice and snQw.
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Scéna “Penguins” by méla nyni vypadat takto:

Animal World

P anpuiing

Folpguing afg Sory cule animats, They leve he
Tifa i Qg il anoe,

¢ Svou show ulozZte funkci Savez menuFile.

Ptejdéte do uzivatelského rezimu a zkontrolujte, zda se po kliknuti na obdélnik prehrava
video.
» Stisknéte klavesu <F2>.
» Kliknéte na obdélnik.
Video by se mélo nyni piehravat mezi ndzvem a vysvétlujicim textem.
» Ptepnéte zpét do autorského rezimu (stisknéte opét klavesu <F2>).

& Vytvorili jste druhou scénu s béZovym obdélnikem. Po prepnuti do uzivatelského
rezimu a po kliknuti na obdélnik se prehrava videozaznam. Nad videozaznamem se
zobrazi nazev “Penguins” (“Tuciaci”) a dole pod nim je umistén vysvétlujici text.

Blahopiejeme!

Pravé jste dokon¢ili vasi prvni show v programu Join Multimedia!

Jste zvédavi, zda jste vSe ud¢lali spravné? Pokud ano, ptejdéte do adresare “show” ve slozce
Join Multimedia na vasem harddisku. Naleznete tam show s nazvem
“animalworld_solution.jmm”. Otevfete ji a spust'te v uzivatelském rezimu (<F2>). Uvidite jak
by mél vas vlastni vysledek vypadat.
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